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RESUMO

O presente estudo trata sobre a concepgao de personalizagao pelo filosofo Gilles Lipovetsky.
Pretende-se evidenciar a ideia de personaliza¢ao advinda da época pos-moderna de forma a
compreender o processo de personalizagdo dentro do ciberespaco ao longo da
hipermodernidade, com a justificativa de compreender os processos de personalizagao da
informagdo a partir da criagdo do algoritmo pela empresa Google no ano de 2009. A
personalizacdo compreende o carater inaugurador da pos-modernidade, dado que esta ideia
elabora o empreendimento de si, o torna-se a si mesmo. E concebida em um momento de
flexibilidade da sociedade, alto consumo de bens e, a julgar que este consumo causa prazer,
logo invoca-se a estrutura do hedonismo a partir da logica da sedugdo pelo marketing. Pretende-
se evidenciar, com base na filosofia de C.S. Peirce, a organiza¢do dos internautas por um
método de fixagdo da crenga. Peirce afirma que o objetivo da crenga € um estado de calmaria.
Em razdo da procura por essa posicao estavel, os usuarios adotam o Método da Tenacidade,
segundo o qual ¢ suficiente apenas ter uma crenca, que ndo necessariamente deve ser
fundamentada, mas que deve cumprir o objetivo de uma crenga, que ¢ a felicidade. Portanto,
busca refletir como o método utilizado fortalece o surgimento da Pds-verdade e dos seus
elementos Fake News e Negacionismo. A Fake News ¢ um discurso construido com o fim da
manipulagdo, j4 o negacionismo ¢ o sentimento de o6dio e a luta pelo enfraquecimento das
instituicdes estatais e cientificas que t€ém o intuito de estabelecer a producao de conhecimento.
Por fim, a pesquisa elaborou um material didatico que obteve resultados positivos ao ensinar

filosofia da informacao e tecnologia.

Palavras-chave: Pods-modernidade; Pesonalizagdo; Ciberespago; Hipermodernidade; Pos-

verdade, Fake News, Negacionismo, Crenga; Método da Tenacidade.



ABSTRACT

The present study addresses the concept of personalization as articulated by the philosopher
Gilles Lipovetsky. It aims to highlight the idea of personalization emerging from the post-
modernity era to understand the process of personalization within cyberspace throughout
hypermodernity. This focus is justified by a desire to comprehend the processes of information
personalization, beginning with the creation of Google's algorithm in 2009. Personalization
embodies a foundational aspect of post-modernity, as it elaborates the concept of self-enterprise
the becoming of oneself. This notion is conceived during a time of societal flexibility and high
consumption of goods, where consumption itself is seen as a source of pleasure, thus invoking
the structure of hedonism through the logic of marketing seduction. Based on the philosophy
of C.S. Peirce, the study seeks to illustrate how internet users organize themselves through a
method of fixing belief. Peirce asserts that the goal of belief is a state of calm. In the pursuit of
this stable state, users adopt the Method of Tenacity, whereby it is sufficient simply to hold a
belief, which need not be grounded in evidence but must fulfill the purpose of belief, which is
happiness. The study thus aims to reflect on how this method strengthens the rise of the Post-
truth era and its elements of Fake News and Negationism. Fake News is seen as discourse
constructed for manipulation, while Negationism is marked by hatred and the struggle to
weaken state and scientific institutions that are dedicated to knowledge production. Finally, the
research developed an educational material that yielded positive results in teaching information
philosophy and technology.

Keywords: Post- modernity; Personalization; Cyberspace; Hypermodernity; Post-truth, Fake
News, Negationism, Belief; Method of Tenacity.
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INTRODUCAO

Este texto trata do ensino de filosofia em um contexto marcado pelo problema
contemporaneo da poés-verdade, entendido como um efeito da personalizagdo, conceito
desenvolvido por Gilles Lipovetsky para se referir a caracteristica fundamental do periodo
histérico da hipermodernidade. A organizacao espacial e temporal do presente trabalho sdo: a
escola publica de ensino basico e o tempo hipermoderno. O método de estudos aplicados sao
as leituras bibliograficas do Gilles Lipovetsky, C. S. Peirce, Lucia Sant’Ella, Pierre Lévy e
outros estudiosos da area da filosofia ¢ da informacdo e comunicacdo. Busca-se observar a
organizacdo das fixacdes das crencgas no ciberespaco, como sdo associados ao espago de
formagdo e como fugir da perspectiva da desinformag¢dao no ciberespaco pelo método
pragmatico de C.S. Peirce. A predileg@o bibliografica foi baseada nos encontros com os textos
de Lucia Sant’Ella, Ana Paula Gomes ¢ Mariana Broes. Admite-se a existéncia de outras
referéncias que conduzem a enredos argumentativos distintos, além de sustentarem que a
personalizacdo vem se desenvolvendo nos ciberespacgos desde a década de 1990.

Essa pesquisa, além de compreender os processos de fixacdo das crengas nos
ciberespacos, busca uma possibilidade de fugir das armadilhas da personalizagdo da
informacao, a qual ¢ bastante instrumentalizada pelos agentes disseminadores de P6s-verdades.
Para isso, ¢ necessario tirar o véu dos mecanismos das questdes que permeiam todo o
ciberespago como: marketing preditivo, os algoritmos, o mercado, dentre outros processos que
ndo chegam nos manuais de uso dos equipamentos que possibilitam acessar esse espaco. Haja
vista que muitas vezes os alunos estdo dentro desses espagos sem compreender todos esses
procedimentos, alimentados pelos discursos de 6dio, propagando desinformagdo e negando as
instituicoes de fomento a educacao.

Sendo assim, foi formulada uma cartilha que demonstra esses processos, desde o
mercado e o marketing até o funcionamento dos algoritmos, de forma didatica, além de incluir
indexadores, alguns canais no YouTube de especialistas e sites de checagem de fatos que
possibilitam os alunos a buscarem pela verdade. Os discentes precisam de instrumentos que o
capacitem a entender os ciberespacos e buscar informacgdes de forma ativa, ndo apenas
recebendo passivamente o conteudo filtrado por suas bolhas sociais. A cartilha sera avaliada

pelos estudantes com base em critérios inspirados na metodologia de avaliagdo da Coordenagao



de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), usando uma escala de tipo Likert.
Esse projeto posiciona a escola como uma instituicdo que vai além dos seus muros, integrada
a sua realidade e com um proposito de formacao critica, emancipadora, autbnoma e cidada.
Tanto a escola quanto os alunos devem perceber que ha um intercambio constante entre o
ciberespaco e o mundo real, permeando todas as relagdes sociais contemporaneas, € esses novos
habitos precisam estar plenamente integrados a educagao.

A personalizagdo ¢ a efetiva constru¢ao do sujeito pos e hipermoderno, visto que
ele se autodetermina com elementos de mercado. Todavia, a informag¢ao na era das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) permeada por midias sociais e a personalizagao
algoritmica, desenvolve um tipo de sujeito acorrentado as suas crengas, haja vista que os
processos dos ciberespacos fazem com que os individuos se relacionem apenas com as suas
proprias crengas.

Além disso, o estudo observa como se ddo esses processos de formagao das crengas
nos ambientes que tém a personalizagdo algoritmica como elemento determinante para as
relagdes que ali se organizam. Percebe-se, a partir dos elementos de personalizacdo e dos
calculos algoritmicos, uma relagdo de que crencas sdo formadas com o intuito de ter apenas
uma opinido. Como também, busca por espagos que reafirmam as suas crengas. Portanto, com
base nos estudos sobre formulagdo das crengas, pode-se relacionar essa forma de atribui¢ao das
crencas com o que C.S. Peirce denomina de Método da Tenacidade.

O método da tenacidade evidéncia a formagao de crenga a partir da reafirmagao
daquilo que o sujeito acredita, pois o fildsofo acredita que a crenga tem um resultado que € a
felicidade. O método da tenacidade possibilita o afastamento do estado de duvida, estado este
que impossibilita a unidade da crenga e o seu telos. Logo, o método fixa a crenga para ter uma
afirmagao que seja valida para o pertencimento a determinado grupo, portanto, ela ndo precisa
de virtudes epistemologicas.

Ao propor essa discussao a respeito do novo sujeito que ¢ formado e a sua principal
forma de fixar as crengas, ¢ importante observar os espacos publicos de educacao, haja vista
que esses espagos conduzem a formacgao e a busca de um método que fixe a crenga associada
a virtudes epistemoldgicas, o qual o fildsofo estadunidense chamara de método cientifico.

Em uma leitura epistemologica do mundo hipermoderno, a visdo agostiniana de
que o conhecimento ¢ um caleidoscopio, que ele permeia diversas formas, orientagdes e
transformagdes ¢ de grande valia, pois os sujeitos ndo figuram de um ponto ao outro, como em
uma reta que necessita de dois pontos para existirem. Eles se constituem mediante a diversos

desejos e vontades, para viverem a sua vida “comum” ndo precisam se comprometer com
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valores epistémicos, mas coexistirem com grupos que vao ter um elemento singular para ter o
senso de pertencimento a tal grupo. Logo, nao ha o salto de um estado de ignorancia para um
estado de sapiéncia, mas sim de um estado de diivida para um estado de crenga.

Portanto, a escola tem implicacdo determinante na divulga¢do de conhecimento
para os discentes encontrarem ferramentas necessarias para o entendimento e consolidagdes

das crengas, obtendo mudanga na postura intelectual dos jovens de sair de discussoes estéreis.
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1. HIPERMODERNIDADE E CIBERCULTURA: TEMPO E ESPACO
CONDICIONANTES

Com o intuito de compreender os processos das novas técnicas de informacao,
entender processos de formagao de crenga e, principalmente, a construgdo dos discursos com
finalidade de manipulacao, os quais chamaremos de Fake News, pensaremos antes sobre a
hipermodernidade e a cibercultura. Por que pensar a Hipermodernidade e a Cibercultura? Para
perceber o boom dos processos informacionais que proporcionaram a mudanga na demanda
social pelo imediato, constituindo um aumento desregrado da comunicagdo, com impacto sobre
aspectos ideologicos, morais e outros. A Hipermodernidade e a Cibercultura estabelecem
também a concepgao historiografica de uma historia imediata, historia do presente', de maneira
a alcancar os fatos que circundam o momento histérico, buscando captar o periodo para além
do positivismo, para além da concepg¢do otimista dos processos tecnologicos.

Tais conceitos possibilitam uma elaboracao propriamente filoséfica sobre alguns
fatos histéricos proximos. Percebe-se que o desenvolvimento dos conceitos de Cibercultura e
Hipermodernidade acompanha a emergéncia dessas novas formas de se orientar no tempo € nos
espacos da informacao e dos processos formativos.

Portanto, pode-se pensar que a hipermodernidade e a internet ndo sdo as causas da
Fake News, mas esses fatores possibilitaram a complexa interatividade de produ¢do de modelos
midiaticos que favorecem e contribuem para a formagdo do discurso de desinformacao.
Entende-se a Fake News como sintoma dessa nova forma de associagdo social e
comunicacional.

No decorrer da dissertagao, sera empregado o termo midia social, e ndo rede social.
A justificativa para isso ¢ o comportamento que ha nos ciberespagos, como a utilizagao desses
espacos, a formagdo, o controle, o publico e o comércio. A midia social, segundo o professor
Lindner (2015), ¢ a arquitetura, o espaco, as ferramentas que sdo disponibilizadas para que os
individuos se envolvam na constru¢ao da comunicacao social. Concomitante a isto, Freire et al
(2017) compreendem que existem agentes tecnologicos que corroboram para manipulacio das
informagdes contidas nestes ciberespagos. Nao ha uma restricdo de espago ou pessoas, o que

redunda em lagos mais fracos.

! ¢f. CHAUVEAU, A. TETARD, P. Questdes para Historia do presente. In: CHAUVEAU, Agnes, TETARD,
Philippe (Org.). Questdes para a Historia do Presente. Bauru, SP: EDUSC, 1999. p. 07-38.
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J& as redes sociais possibilitam um contato mais proximo, “Trata-se, portanto, de
um organismo social colaborativo, que associa uma comunidade on-line a um objeto de
conhecimento, o tema da rede” (Linder, 2015, p. 60).

Para melhor compreensdo do texto explicaremos também o termo Algoritmo, que
nada mais ¢ do que operagdes formais, calculos, que possibilitam a conexdo dos programas e
as suas “memorias”, ou seja, sdo “redes neurais”, sdo operagdes bem estruturadas por
programadores que tém certos fins?>. Além da base de dados que esses calculos operam, a
internet é constituida de um volume demasiado de dados®. Os algoritmos operam de acordo
com esse volume massivo de dados com o interesse de gerar hipdteses e critérios a partir dos
dados, como afirma Rouvroy*.

Neste capitulo, serdo expostos os movimentos sociais que condicionam os
fendomenos globais da Fake News e Negacionismo, vistos em uma sociedade Hipermoderna
onde o tempo foi ressignificado, onde impera a personalizagdo das midias de maneira
estabelecida, a ambiguidade, a sedugdo e a exposi¢do demasiada as informagdes. A estrutura
tecnologica que favorece todo o arranjo das conexdes e bolha de filtros ressoa, assim, 0 mesmo

pensar, tal qual a paixao de Narciso pelo seu reflexo no rio.

1.1 P6s-Modernidade

O texto A Era do Vazio, do filosofo francés Gilles Lipovetsky (1944 — ), destaca a
mudanca que ocorre, principalmente no periodo Pds-Guerra, por meio de alguns processos de
desconstru¢do de principios modernos e criagdo de novos, como também cunha o caminho
ambiguo da sociedade que, simultaneamente, desconstroi e reforca alguns dos principios
modernos.

A modernidade ¢ o periodo compreendido entre os séculos XVII e XIX, tendo

como um marco importante a filosofia cartesiana. Todavia, percebe-se que fatores histéricos

2 ¢f. SPEZIA, Lorezon. Some Philosophical Considerations About The Possibility Of Mind Uploading. Tdpicos
em Historia e Filosofia da Computagdo, Campinas, v. 87, ed. 1, p. 159-170, 2020.

3 Alguns autores denominaram esses volumes de dados como Big Data, exemplos: Viktor Mayer-Schénberger,
Antoinette Rouvroy, dentre outros.

4 ¢f. ROUVROY, A. Entrevista com Antoinette Rouvroy: Governamentalidade algoritmica e a morte da politica.
Trad. Maria Cecilia Almeida, Marco Antonio Alves. Revista de Filosofia Moderna e Contempordnea: O governo
dos algoritmos: a morte da politica? Brasilia, v. 8, p. 15-28, 3 dez. 2020.
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que contribuiram para o surgimento deste periodo remontam aos séculos XIV ao XVI com o
surgimento do humanismo renascentista, a revolugdo cientifica e a reforma protestante”.

E sabido que na modernidade ocorreu o avango da razio, ruptura com a tradigdo, a
consolidagdao do conhecimento cientifico, o desenvolvimento das democracias modernas, do
capitalismo, dos poderes disciplinares, a valorizagdo do novo, a valorizagdo do individuo e
outros. Dentre essas nog¢des, Danilo Marcondes destaca duas como fundamentais para o

entendimento do periodo moderno:

a ideia de progresso, que faz com que o novo seja considerado melhor ou mais
avancado do que o antigo; e a valorizacio do individuo, ou da subjetividade, como
lugar da certeza e da verdade, e origem dos valores, em oposi¢do a tradicdo
(Marcondes, 2007, p. 212)

Todavia, surge a nocao de que a razdo, aquela que guia os caminhos para o
progresso humano, afeta a vida com destrui¢do. Desde o periodo roméantico, proximo ao século

XIX, ocorre o processo negativo da razao

[...] o movimento roméantico surgiu de uma profunda insatisfagdo com os rumos da
filosofia moderna, com a ideia de critica e de fundamentagédo tedrica do conhecimento
e da pratica, com a ciéncia natural na concepgdo mecanicista como modelo de
conhecimento (Marcondes, 2007, p. 381).

No periodo contemporaneo, pode-se encontrar ressonancias com a filosofia critica

da Escola de Frankfurt, empenhada no processo de criticar os valores da racionalidade moderna

A ideia de progresso e de historia universal constituem a ilusdo de que existe uma
humanidade idéntica a si mesma e que caminha de maneira unitaria e harmonica. Nao
se pode esquecer: ha o progresso e também, as vitimas do progresso (Matos, 1993, p.
56).

Por consequéncia, ¢ fortalecida a descrenca na razao instrumental, ja que a sua
historiografia tecnocientifica evidencia o carater linear, vazio e promete a barbarie. Alinhado

a 1ss0, Daniel Cruz afirma em sua dissertagao:

[...] o ideal moderno de racionalidade baseado na absolutiza¢do da razdo entrou em
crise e conduziu a intimeras agdes destruidoras: confec¢do de bombas atdmicas,

5 ¢f. MARCONDES. Danilo. Iniciagdo a Histéria da Filosofia: Dos pré-socraticos a Wittgenstein. 13. ed. rev.
e aum. Rio de Janeiro: Zahar, 2007.
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massacres totalitarios, guerras mundiais, [...]. Tudo isso levou o sujeito a perder a
confian¢a na razdo, entrando de forma descontrolada no universo das emog¢ées. Os
ideais iluministas pareciam ndo garantir completamente o que prometeram (Cruz,
2013b, p. 14).

As instituicdes que foram basilares na constituicdo da sociedade moderna, que se
organiza por um pensamento coletivo, as revolugdes, ndo se revelam animadoras, rompem com
a “[...] ordem disciplinar-revolucionaria-convencional que predominou até aos anos 507
(Lipovetsky, 2022, p. 26).

Por intervengdo de tal rompimento, esta nova roupagem com que se inicia o
processo de personalizagdo, como afirma Lipovetsky “[...]: a medida que as sociedades
democraticas se desenvolvem, a sua inteligibilidade revela-se a luz de uma légica nova, a que
chamamos aqui o processo de personaliza¢do” (Lipovetsky, 2022, p. 26). O processo de
personalizagdo sera um dos muitos elementos para a nova organizagdo social, entretanto, a
personalizagdo sera o componente impar, o que qualifica como novo e inaugural.

A personalizagdo ¢ o processo que fornece modos de vida individuais, em uma
revolugdo permanente do cotidiano e do proprio individuo. Nesta segunda revolugdo
individualista, enfatiza-se a figura de Narciso, visto que € a partir da personaliza¢do que os
sujeitos se tornam eles mesmos “O direito do individuo ser ele proprio, de fruir o méximo da
vida surgiu a partir de uma sociedade que o maior valor ¢ do individuo livre” (Lipovetsky,
2022, p. 28).

Outro elemento que fortalece a personalizacao e o seu filho Narciso ¢ o liberalismo,

a sua inten¢do de estratificar da sociedade e o culto ao empreendimento de si mesmo

[...] foi a transformagdo dos estilos de vida associada a revolu¢do do consumo que
permitiu este desenvolvimento dos direitos e desejos do individuo, esta mutaciao na
ordem dos valores individualistas (Lipovetsky, 2022, p. 28).

Na sociedade do consumo, o consumo capta as emogdes ¢ as expressoes subjetivas,
visto que se desenvolve a partir da cultura de estimulos. Os motivos do consumo nao refletem
mais um aspecto puramente focado na distingdo simbdlica. O significado desse consumo ¢ a

sua finalidade hedonista, ¢ a efetivagao do estado de bem-estar,

A busca pelos objetos ndo ¢ mais para se exibir ou mostrar uma posi¢do social, mas
para viver ¢ satisfazer seus desejos emocionais, corporais, estéticos, relacionais,
sanitarios e ladicos. Antes, os bens de consumo serviam como simbolos de status;
agora, os objetos sdo postos a disposi¢do da pessoa (Cruz, 2013a, p. 93-94).
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Os empreendimentos desenvolvidos neste periodo da cultura dos estimulos, com
linhas de producdes mais aceleradas a partir da promogao da logica de fabricagdo fordista,
ocasionaram maior acesso aos bens de consumo e maior informagao. Por conseguinte, com a
realizacdo hedonistica, a liberdade de escolha, a rapidez das propagandas e do consumo, os
individuos comecaram a operar sob légica da seducdo, ndo existem mais referéncias
consolidadas, portanto, estdo em meio a era do vazio.

O componente de controle na sociedade que tem a personalizagdo como ponto, nao
se faz mais pelo rigor, pela disciplina, pelo que ¢ fixa, inaugurando assim uma sociedade mais

flexivel, apoiada na informagdo e na estimulagdo do prazer,

Negativamente, o processo de personalizagdo remete para a fratura da sociedade
disciplinar; positivamente, corresponde a instalacdo de uma sociedade flexivel assente
na informagdo e na estimula¢do das necessidades, no sexo e no levar em conta os
‘fatores humanos’, no culto da naturalidade, da cordialidade ¢ do humor (Lipovetsky,
2022, p. 27).

As institui¢des operam de maneira plastica a limitar essa sociedade pds-disciplinar,
com efetiva compreensao e desejo. Concebe-se assim novas finalidades como: humanizar,
diversificar, motivar, cultivar o lazer “[...]; depois da domesticagdo autoritaria € mecanica, o
regime homeopatico e cibernético; depois da administrag@o injuntiva, a programagao opcional,
a pedido” (Lipovetsky, 2022, p. 27).

Faz-se necessario compreender que a estrutura de mudanga que a pds-modernidade
inaugura nao ¢ de uma ruptura profunda com o processo moderno, mas sim, a mudanga e
consolida¢do de alguns elementos que foram tragados no periodo anterior. Como nos faz

entender o professor Daniel Cruz:

A poés-modernidade, ao contrario, ndo pode ser simplesmente compreendida em
termos de destrui¢do do que foi instituido no passado, ou seja, ndo significa o fim da
modernidade, mas uma versdo exacerbada de algumas de suas caracteristicas, como
o desenvolvimento técnico e a valoriza¢ao do individualismo. (Cruz, 2013a, p. 80,
grifo do autor)

O filésofo francés destaca um fator importante que € o contraditorio, ja que esse
efeito ambiguo da sociedade se torna um elemento presente nas relagdes sociais desta época,

operando em torno da personalizagao e do narcisismo:

A cultura pés-moderna representa o polo ‘superestrutural’ de uma sociedade que sai
de um tipo de organizacdo uniforme, dirigista, ¢ que, para o fazer, mistura os tltimos
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valores modernos, reabilita o passado e a tradi¢do, revaloriza o local ¢ a vida simples,
dissolve a preeminéncia da centralidade, dissemina os critérios da verdade e da arte,
legitima a afirmagdo da identidade pessoal de acordo com os valores de uma sociedade
personalizada onde o que importa ¢ que o individuo seja ele proprio, e onde tudo e
todos tém, portanto, direitos e direito a serem socialmente reconhecidos, sendo que
nada deve doravante impor-se imperativa e duradouramente, ¢ todas as opgdes, todos
os niveis, podem coabitar sem contragdo nem relegagdo. A cultura poés-moderna ¢
descentrada e heteroclita, materialista e psi, pornd ¢ discreta, inovadora e retro,
consumista e ecologista, sofisticada e espontanea, espetacular e criativa; e o futuro
ndo tera, sem duvida, que decidir em favor de uma destas tendéncias, mas pelo
contrario, desenvolvera as logicas duais, a co-presenga flexivel das antinomias
(Lipovetsky, 2022, p. 32-33).

O narcisismo definido por Lipovetsky ndo se limita ao autoempreendimento, mas

concebe toda pos-modernidade como vir-a-ser da ambiguidade, haja vista que para o seu

continuum transformador, a demasiada escolha possibilita que o mesmo decida nas diversas

tendéncias, resultando na logica dual do contraditério. E uma sociedade individualizada, mas

que se organiza em grupos hiperespecializados, o empreendimento firmado na época pods-

disciplinar, logo se volta a pequenos grupos hiperespecializados. Portanto, altera-se a poténcia

emocional da esfera publica para estes pequenos grupos que se realizam na esfera privada:

Portanto,

O narcisismo s6 descobre o seu verdadeiro sentido a escala historica; no essencial,
coincide com o processo tendencial que leva os individuos a reduzirem a carga
emocional investida no espago publico ou nas esferas transcendentes, aumentando
correlativamente as prioridades da esfera privada. O narcisismo ¢ indissociavel desta
tendéncia historica para a transferéncia emocional (Lipovetsky, 2022, p. 35)

existe nesta sociedade o fator contraditorio, ambiguo, dos

desenvolvimentos flexiveis e, a0 mesmo tempo, as posturas rigidas de alguns elementos sociais,

como se percebe neste fragmento:

E forgoso reconhecer que a sociedade pos-moderna ndo avanga uniformemente na
direcdo de maior tolerancia e de regulagdes mais flexiveis. Ndo assistimos ao
renascimento tdo espetacular como surpreendente dos fundamentalismos, ortodoxias
e tradigdes religiosas? Incéndios em salas de cinema que projetam A Ultima Tentagdo
de Cristo, atentados contra clinicas de aborto, ressurgimento das escolas e dos judeus
ultra-ortodoxos, o maximalismo ‘pietista’, que sucedeu ao extremismo esquerdista,
de certos meios islamicos, judeus, catolicos (Lipovetsky, 2022, p. 303).

Nota-se, entdo, que por mais flexivel a sociedade que proporciona as demasiadas

escolhas, dentre todas elas, os valores fixos, tradicionais e conservadores estdo dispostos.

Segundo Lipovetsky, esses valores conservadores contribuem para uma nova forma de

mercado, uma nova divisao desse poder do consumismo pds-moderno.



17

Os principios desse novo tempo social, alicercados no afastamento das bases
sociais, tradicionais, revoluciondrias, heteronormativas, incluem todas as contradigdes.
Ademais, nao se deve perder de vista os aspectos do novo mercado, do novo consumo, que tem
como argumento o prazer desmedido, alinhado com o processo de contengdes maledveis, que

intensificam a constru¢do de um ser vazio, que busca a satisfacdo a todo custo.

1.2 Hipermodernidade

O texto Tempos Hipermodernos, no capitulo Tempos Contra Tempo, ou a
Sociedade Hipermoderna, também do filosofo Gilles Lipovetsky, explica as questdes que
envolvem o conceito de sociedade Hipermoderna a partir da leitura de que os axiomas da
sociedade moderna ganharam poténcia demasiada, sendo eles: o mercado, a eficiéncia técnica

e o individuo.

Eleva-se uma segunda modernidade, desregulamentadora e globalizada, sem
contrarios, absolutamente moderna, alicer¢ando-se essencialmente em trés axiomas
constitutivos da propria modernidade anterior: o mercado, a eficiéncia técnica, o
individuo. Tinhamos uma modernidade limitada; agora, ¢ chegado o tempo da
modernidade consumada. (Lipovetsky, 2004, p. 54)

O filésofo compreende que a pos-modernidade discutida anteriormente neste
estudo, nada mais ¢ que um periodo de transi¢ao: “Do pos ao hiper: a pés-modernidade nao tera
sido mais que um estagio de transicdo, um momento de curta duragdo. E este ja ndo ¢ mais o
nosso.” (Lipovetsky, 2004, p. 58)

O pensador compreende que ha a necessidade de revigorar as questdes da sociedade
sob o efeito das mudancas provocadas pela popularizagdo da rede mundial de computadores,

o mercado financeiro, o tempo, dentre outros:

Tantas convulsdes nos convidam a examinar um pouco mais de perto o regime do
tempo social que governa nossa época. O passado ressurge. As inquietagdes com o
futuro substituem a mistica do progresso. Sob efeito do desenvolvimento dos
mercados financeiros, das técnicas eletronicas de informagdo, dos costumes
individualistas ¢ do tempo livre, o presente assume importincia crescente
(Lipovetsky, 2004, p. 58).

A ambiguidade, que estd presente como elemento da pds e hipermodernidade,
aparece de maneira singular no tempo, pois ¢ um dos elementos escassos e estimados pela

sociedade desse periodo. Com o advento das Tecnologias Digitais Informacao e Comunicagao
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(TDIC), a aceleracao e estratificagdo do tempo, tornando-se desregulado, a hipermodernidade
multiplicou as temporalidades divergentes. “Horario flexivel, tempo livre, tempo dos jovens,
tempo da terceira e da quarta idade [...]. As desregulamentagdes do neocapitalismo corresponde
uma imensa desregulacao e individualizado do tempo” (Lipovetsky, 2004, p. 58).

No tempo hipermoderno, desregulado e globalizado, o mercado e a informagao
encontram novos estados: o hipermercado e o hipertexto. O avango exagerado dessa estrutura,
alinhado aos avangos técnicos constantes, sem entraves, regulamentagdes ou tempo, conduz

tudo para um estado cadtico

[...] emtoda a parte se exibem tanto a obsolescéncia acelerada dos modelos e produtos
ofertados quanto os mecanismos multiformes da sedugdo (novidade, hiperescolha,
self-service, mais bem-estar, humor, entretenimento, desvelo, erotismo, viagens,
lazeres) (Lipovetsky, 2004, p. 60).

Lipovetsky analisa dois movimentos, sendo o primeiro “a passagem do capitalismo
de produgdo para uma economia de consumo e de comunicacao de massa” (Lipovetsky, 2004,
p. 60).

Para compreender esse movimento relacionado ao consumo € necessario ir ao texto
A Felicidade Paradoxal: ensaio sobre a sociedade de hiperconsumo, de Lipovetsky, para
observar a nova forma de consumo que atinge as midias sociais, visto que a sociedade tem a
logica da sedugdo presente, fomentada pelo arcabougo do marketing e toda a gama de
distribuicao que as midias produzem.

Nao existe mais no atual mercado o consumo de um produto por familia, hoje cada
individuo tem o seu aparelho celular, seu carro, seu computador e demais produtos, por
conseguinte, observa-se 0 novo modo de operagao do mercado e o processo de individualizagao
e personalizacdo dos produtos. Em uma pesquisa da Fundagdo Getulio Vargas (FGV)®, destaca-
se que ha 1,2 celular por habitante no Brasil e este numero aumenta para 1,7 quando sdo
adicionados dispositivos portateis como: fablets e notebooks.

O filésofo Lipovetsky aponta um conjunto de fatores como: o desenvolvimento da
classe média, da industria cultural, da distribui¢ao dos produtos, o culto ao prazer privado e o
autoservigo, que o filosofo coloca como um simbolo de transformag¢ao do modelo de consumo

e mercado. Além de estabelecer a personalizagdo dos produtos como instrumento para a

6 ¢f. MEIRELLES, Fernando. Uso de TI no Brasil: Pais tem mais de dois dispositivos digitais por habitante, revela
pesquisa. Portal FGV, [S. L], [S. p.], 3 maio 2023. Disponivel em: https://portal.fgv.br/noticias/uso-ti-brasil-pais-
tem-mais-dois-dispositivos-digitais-habitante-revela-pesquisa. Acesso em: 28 dez. 2023



https://portal.fgv.br/noticias/uso-ti-brasil-pais-tem-mais-dois-dispositivos-digitais-habitante-revela-pesquisa
https://portal.fgv.br/noticias/uso-ti-brasil-pais-tem-mais-dois-dispositivos-digitais-habitante-revela-pesquisa
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conquista de novos mercados, hd a modificacdo da centralidade da abordagem mercadolédgica
por uma proliferagcdo das ofertas e demandas em tempo real.

A condigao da personalizagdao, como ja observado, nao se limita a temporalidade
hipermoderna e as novas condigdes de conexdes, mas também traz eficiéncia aos anseios do
mercado. O mercado efetiva a possibilidade de escolha a uma vasta gama de estabelecimentos
e produtos, todavia, esse demasiado poder de escolha ¢é aparente, se limita a uma mera
impressao de que ha liberdade de selecao das informacgdes e produtos. Assim sendo, percebe-
se o lado paradoxal do hiperconsumo.

Nao obstante, ¢ preciso considerar que a informagao, seja ela o complexo formado
por dados pessoais, seja ela a circulagdo de elementos factuais ou ndo, processados nas midias
digitais, tornou-se produto de consumo e venda. O mercado determina a compra do consumidor
ao seu prazer pelo produto personalizado, realizando assim, a construgdo de si mesmo.

Pode-se compreender que o mercado angaria as informagdes, os dados, com sua
forca tentacular e se organiza de forma a determinar o que esses usuarios vao consumir. A
seducao proposta pelo mercado afim de organizar e determinar a subjetividade destes sujeitos
presentes nessa nova fase de consumo, hipermoderna, um novo marketing para um novo
individuo social, que tem como 6rgido de sedugdo os sentidos e as emogdes. O produto toma
espaco, como ja destacado no estudo, de uma mudanga social, de uma poténcia individual, de

uma qualidade por usar um produto X como afirma Cantuario:

[...] a experiéncia consumista Uinica, mas repetitiva, desperta o sentimento de
satisfacdo pessoal, de estar contente consigo, satisfacdo pessoal ¢ um trago desta
sociedade (egoismo), por poder comprar (compulsivamente) as marcas que oferecem
qualidade, logo, cada um se torna uma “pessoa de qualidade” [...] (Cantudrio, p. 52,
2022)

O filésofo Lipovetsky destaca que essa forca tentacular, de conquistar atributos,

habitos e modos de vida para os individuos que se constituem a partir € pelo mercado, sdo mais

determinados que livres, visto que o mercado esta personificando estas escolhas:

Quanto mais o hiperconsumidor detém um poder que lhe era desconhecido até entdo,
mais o mercado estende sua forga tentacular; quanto mais o comprador estd em
situagdo de auto-administracdo, mais existe extrodeterminacdo ligada a ordem
comercial (Lipovetsky, 2007, p. 14-15)

Para maior elucidacao da auto-administracdo e extrodetermina¢do a passagem de

Cantuario:
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No ato do consumo, ndo estd em jogo a escolha como liberdade de escolher, na
verdade, na sociedade de consumo estes sdo dois termos que se inter-realcionam,
eximir-se de um implica a anulag@o do outro, estd mais para um imperativo categorico
coagindo o consumidor a tendéncia, um dever. (Cantuario, p. 53, 2022)

Nas midias sociais, envolto no processo de personalizacdo e do hiperacesso a
informagdo, o mercado comega a se utilizar de mecanismos, como, por exemplo, os algoritmos,
para distribuir, seduzir e atrair clicks. As grandes empresas de tecnologia, principalmente as
que sdo detentoras das midias sociais, sdo dependentes do marketing, dos antncios, para
sobreviver, visto que as midias sociais sdo “gratuitas”.

Nesta nova sociedade com os avangos das TDIC, a comunicacdo se perde na
ressonancia das mesmas coisas, a comunhao daquilo que ¢ pensado igual multiplica-se. Nao ha
mais uma instituicao que regule o conhecimento, mas sim uma partilha desenfreada das redes
construidas a partir da internet. Nestas redes ndo ¢ possivel deter o ponto, 0 organismo primario
da geracdo das informacdes falsas, dos novos habitos que sdo acessados por meio dessa nova
crenga que se espalha, os individuos inseridos nesses espagos sao multiplos e agentes dessa
disseminagdo. O ponto que ¢ comum sao as caracteristicas do acesso as emogdes, quais
sentimentos sdo mais compartilhados, o que estd sendo provocado nos individuos, sdo as
caracteristicas que permeiam esses sistemas e modo de pensar.

O produto que ¢ esse dado, essa informacao, nesse novo marketing, no marketing
digital onde ¢ evidenciado a quantidade e nao a qualidade, a quantidade de antincios em mais
sitios eletronicos, em mais app’s, em mais videos que sdo gerados em uma escala monstruosa
para que aqueles produtores de conteudo consigam sobreviver dos seus videos, post’s, seus
blog’s, todos os enderegos eletronicos que sdo possiveis de serem navegados na rede mundial
de computadores sdo rodeados por anunciantes, € quanto mais anuncios disponiveis, mais
dinheiro na conta daqueles que o “anunciam”.

As formas de antncios que existem no mercado digital sdo chamadas de midia
programatica, este modo de propaganda tem como intuito buscar publicos-alvo especificos,
nao mais como a midia tradicional que foca em geolocalizagao e outras aspectos mais gerais,
mas sim nas condi¢cdes de personalizacdo mais especificas, pois conta com os calculos
algoritimicos que facilitam o cruzamento de dados dos critérios psico-demogrdficos do publico
e com a possibilidade de espalhar em maior nimero de sites as propagandas publicitarias.
Silveira e Morisso (2018) definem midia programatica “como a compra e venda de espagos

publicitarios online de maneira automatizada” (Silveira e Morisso, 2018, p. 74).
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Existem agentes que operam de forma a definir os alvos ou targets, chamados de
Demand Side, os agentes que monitoram a audiéncia dos portais que sdo os Supply Side, por
fim, os agentes mediadores do processo de investimento Ad Exchange’. Os algoritmos presentes
nessa construgdo sao os machine learning, que “aprendem” a cada vez mais com 0s seus novos
comandos, e os de classificacdo, os quais conseguem criar perfis de usudrios para as plataformas
de midia programatica. A finalidade desta nova forma de marketing ndo € apenas comunicar o
produto ao cliente, mas protagonizar a personaliza¢do, a constru¢do dos sujeitos, cortejar com
as suas opinides e modificar as suas acdes.

Portanto, h4 maneiras diversas de personalizar esses antincios, algumas empresas
ndo conhecem o contexto politico-ideoldgico e informacional que seu anincio esta inserido®,
visto que este é colocado em plataformas como AdSense’, todavia existem empresas que sio
claramente associadas a uma ideologia politica € uma estrutura informacional'’.

O mercado digital ¢ vivenciado por duas grandes matrizes, os anuncios
personalizados € a economia da aten¢do. Dentro desse modo de anuncio, nunca ocorreu na
histéria uma forma de recompensa tdo forte com relacdo a monetizacdo das plataformas, a
forma de ganhar dinheiro dentro das midias digitais, seguindo um padrdo da quantidade de
conteudos para uma maior quantidade de anuncios. Sendo assim, o conteudo daquele que
comunica nao ¢ tdo importante, porque ¢ preciso prender a atengdo desse espectador para que
ele veja os anuncios e compre a partir das indicagdes daquele produtor de conteuidos, midia
social ou outros enderegos eletronicos, aumentando os patrocinios dessa marca para a sua rede
“comunicacional”.

Logo, as midias sociais transformam-se em grandes mercados que tém como
objetivo vender os dados dos usudrios para que os anunciantes vendam os seus produtos.
Portanto, as midias sdo um mercado ciclico de informagdes e produtos, no qual, por se tratar de
tema recente, ndo ha legislagdes bem definidas e, por consequéncia, sdo ocasionados diversos
vicios nesse processo de compra e venda de dados, como a venda sem permissao dos dados do
usuario e a disseminagao de informacdes falsas.

Em meio ao marketing de midias programatica e falhas de privacidade das midias

sociais, ocorreu o caso da Cambridge Analytica, que passa por uma “falha” do Facebook em

7 ¢f. SILVEIRA, Stefanie; MORISSO, Jodo Gabriel. O uso de algoritmos na midia programética. Pardgrafo, v. 6, n. 1, p.71-
82,2018

8 Sleeping Giants é uma das organizagdes de ativistas digitais que combate o discurso de 6dio e desinformagio na
internet, ela utiliza de citagdo de anunciantes nas midias digitais com o intuito de remover as suas propagandas de
certos veiculos, cujo o conteudo expresse a desinformagao ou o discurso de d6dio.

9 AdSense é o servigo de publicidade oferecido pela Alphabet, a qual coordena a exibi¢do de anuncios.

100 exemplo brasileiro € a produtora Brasil Paralelo que tem forte tendéncia a extrema-direita e a divulgagdo de
contetudos sem virtudes epistemologicas.



22

proteger a privacidade e os dados dos seus usudrios. Todavia, h4 indicios de que ocorreu a
liberacdo de dados dos consumidores da plataforma para empresas terceiras. O fato ficou
conhecido apos matéria do New York Times'!, a qual descreve a utilizagio dos dados recolhidos
da plataforma Facebook pela empresa Cambridge Analytica para beneficiar a campanha
presidencial de Donald Trump ao governo dos Estados Unidos da América. Além da questao
do acesso aos dados sem permissao dos usuarios, que gerou ondas negativas sobre a Metha, as
discussdes tratavam também sobre a disseminacao de fake news pela plataforma.

A Cambridge Analytica utilizava de cientistas de dados mais uma equipe de
psicologos para tracar um modelo a partir das informagdes coletadas, além de uma equipe que
criava algoritmos capazes de prever os comportamentos dos individuos analisados em

determinada circunstancia:

A Cambridge Analytica agora empregava psicologos em dedicagdo exclusiva que,
em vez das velhas pesquisas de opinido, desenvolviam métodos de analise politica e
usavam os resultados para classificar pessoas. Eles usavam a metodologia
psicografica para assimilar a complexidade da personalidade de cada individuo e
conceber formas de orientar o comportamento delas. Em seguida, por meio da
“modelagem de dados”, ou seja, a criacdo de modelos a partir das informagdes
coletadas, os gurus da equipe criavam algoritmos capazes de prever de forma certeira
o comportamento dessas pessoas ao receber determinadas mensagens,
cuidadosamente elaboradas de forma especifica para elas” (Kaiser, 2020, p. 36)

Essa empresa acredita em um marketing que parte de um particular para o geral, ou
na linguagem deles, uma bottom-up que ¢ uma abordagem de baixo para cima. O objetivo €
tentar criar a mudanca de voto dos candidatos que buscavam os servigos desta empresa de
consultoria de pesquisa comportamental e comunicagdo estratégica, tendo como empresa-mae
a Strategic Communication Laboratories Group (SCL Group). A utilizagdo das Big Datas na
construgdo de modelos e esses sendo objeto de estudo e comprovacao acertada dos aspectos
comportamentais dos sujeitos mais individualizados, favorecem assim a personalizagdao
algoritmica dos votos das pessoas. Portanto, percebe-se que o publico alvo ndo sdo os sujeitos
mais gerais, que as analises classificavam, mas sim cada individuo, pois agora as analises
compreendiam 0s seus processos mais intimos, personalizando cada termo especifico para

mudar a opinido de cada sujeito. Para exemplificar esse novo modelo de manipulagdo, o didlogo

I ¢f. ROSENGERG, Matthew; CONFESSORE, Nicholas; CADWALLADR, Carole. How Trump Consultants
Explited the Facebook Data of Millions. The New York Times, New York, [s.n], 17 mar. 2018. Disponivel em:

https://www.nytimes.com/2018/03/17/us/politics/cambridge-analytica-trump-campaign.html. Acesso em: 4 set.
2023.
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do texto Manipulados: como a Cambridge Analytica e o Facebook invadiram a privacidade de

milhoes e botaram a democracia em xeque:

“Que mensagem Brittany precisa ouvir?”, Alexander me perguntou, e passou para
outro slide. “Precisamos criar anlncios apenas para a Brittany”, falou ele, [...].
“Tratando apenas de coisas com as quais ela se importa, mais nada.” (Kaiser, 2020,

p. 36)

Percebe-se a tentativa de utilizar os dados das pessoas com foco em suas
singularidades, personalizando o antincio para que aquele produto seja anunciado e vendido
com base na necessidade do sujeito. Em razdo disso, o anincio do produto ¢ organizado
mediante aos desejos ou crengas dos compradores, por meio destes modelos e algoritmos de
aprendizagem. A Cambridge Analytica utilizava os dados comprados de grandes empresas
como Experian e Infogroup mais os da midia digital Facebook, observando as suas preferéncias
de viagens, produtos, valores e os assuntos que essa gama de dados refere a cada sujeito

depositado nesse acervo:

Tinhamos conseguido atingir isso comprando e licenciando todas as informagdes
pessoais existentes em relacdo a todos os cidaddos americanos. Esses dados eram
comprados de qualquer fornecedor que estivesse dentro do nosso orgamento — desde
a Experian, at¢ o Axiom e o Infogroup. Compramos dados relacionados & vida
financeira dos norte-americanos, aos estabelecimentos onde eles compravam coisas,
ao valor que pagavam por elas, aos locais onde passavam férias, a0 que costumavam
ler. Compramos esses dados com outros referentes ao comportamento no ambito
politico (praticas eleitorais, informagdes de acesso publico) dessas pessoas e depois
com os dados do Facebook (que assuntos elas tinham ‘curtido’). A partir do Facebook
apenas, tinhamos cerca de 570 pontos de dados individuais a respeito dos usuarios, e,
combinando tudo isso, obtivemos cerca de 5 mil pontos de dados acerca de todos os
norte-americanos com mais de 18 anos — cerca de 240 milhdes de pessoas (Kaiser,
2020, p. 98)

Kaiser afirma também que a empresa SCL desenvolvia testes de personalidade com
os seus psicologos behavioristas como o Sex compass, que era um teste para determinar a
“personalidade sexual”. Contudo, segundo ela, o teste tinha como objetivo recolher os dados
dos usudrios para analise de personalidade e da rede de conexdes desses usuarios, além, ¢ claro,

de dar possibilidade de compreensao do que move as atitudes dos sujeitos:

[...] um meio de coletar pontos de dados das respostas que as pessoas davam sobre si
mesmas, que ndo s6 levavam a determinag@o de sua “personalidade sexual”, mas
também consistiam em um novo mecanismo disfar¢cado para que o SCL reunisse os
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dados do usuario e de todos os seus “amigos”, além de recolher também pontos de
dados uteis sobre personalidade ¢ comportamento (Kaiser, 2020 p. 99).

Portanto, mostra-se a busca do novo mercado pela mercadoria mais “valiosa”: os
dados. Esses dados estdo facilmente disponibilizados, principalmente atrelados aos termos de
uso aceitos pelos usuarios ao associar seus dados do Facebook com jogos ou outras empresas

desenvolvedoras de alguma ferramenta externa:

Quando as pessoas se cadastravam para jogar jogos como o Candy Crush, no
Facebook, e concordavam com os termos de servigo desse aplicativo, desenvolvido
por terceiros, elas assentiam em fornecer seus dados e os dados de todos os seus
amigos de graca aos desenvolvedores do aplicativo e, inadvertidamente, a todos com
que esse desenvolvedor decidisse compartilhar as informagoes (Kaiser, 2020 p. 99).

O Facebook autorizava o acesso de dados a partir de um portal que ficou conhecido
como Friends API, esse portal violava as leis de privacidade e permitia que milhares de
desenvolvedores acessassem e utilizassem essas big datas de diversos internautas, a Metha

enriquecia com essas “autorizacdes”:

O Facebook autorizava esse acesso por meio do que ficou conhecido como ‘Friends
API, um portal de dados agora famoso que violava as leis de protecdo de dados no
mundo inteiro, uma vez que nao ha qualquer legislacdo, seja nos Estados Unidos, seja
em qualquer outro pais, que considere legal alguém consentir em nome de outras
pessoas adultas e que possam responder por seus atos. Como se pode imaginar, o uso
do Friends API se tornou prolifico, totalizando um excelente rendimento para o
Facebook. E permitiu que mais de 40 mil desenvolvedores, incluindo a Cambridge
Analytica, aproveitassem essa brecha e coletassem dados de usudrios desavisados do
Facebook (Kaiser, 2020 p. 100).

A Cambridge Analytica aproveitava destes dados recolhidos para manter seu banco
atualizado, criando massas de dados para operar de forma a modificar os votos dos eleitores
dos Estados Unidos da América e de outros paises. O banco de dados aumentava a cada compra
de “acervos”, as aplicagdes feitas nas midias digitais, os aceites dos os termos de servicos,
cookies e beacons'?, todos esses dados ampliavam o conjunto de dados da empresa.

A utilizagdo destes dados comportamentais na politica tem o intuito de produzir
certas propagandas, propagar no momento correto ¢ da forma mais préxima da cosmovisao que

o sujeito tem, a fim de estabelecer o melhor discurso para a necessidade do possivel eleitor,

12 S30 tecnologias de rastreamento encontradas na internet. O primeiro, armazena as informagdes sobre a interagio
do usuario com o site ¢ nas diferentes paginas da web, visto que confere uma identificagdo para o usuario. O
segundo, sdo pequenos programas estabelecidos nos sites, que permitem o rastreamento das a¢cdes dos usuarios na
pagina, além de serem mais complexos e de dificil identificagdo e bloqueio. Cf. BRUNO, Fernanda. Mdquinas de
ver, Modos de ser: Vigilancia, tecnologia e subjetividade. Porto Alegre: Sulina, 2013.
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parafraseando Kaiser na plataforma certa, com a mensagem certa, no momento certo. A

empresa utilizou de metodologia psicogrdfica:

[...] foi criado para descrever o processo pelo qual pegavamos os testes de
personalidade que desenvolvéramos internamente e os aplicavamos ao nosso colossal
banco de dados. Usando ferramentas analiticas para entender as personalidades
complexas dos individuos, os psic6logos conseguiram definir o que os motivava a
acdo.” (Kaiser, 2020, p. 105).

Além da metodologia psicogradfica, criaram também, para comunicar com cada
tipo de personalidade e elaborar a mudanca de comportamento, o microtargeting

comportamental.

No caso das elei¢des, queriamos que as pessoas doassem dinheiro, conhecessem o
nosso candidato e as questdes envolvidas na corrida eleitoral, fossem até as urnas e
votassem no nosso candidato. Ao mesmo tempo, e ainda mais perturbador, algumas
campanhas também visavam a “dissuadir” algumas pessoas de votar. (Kaiser, 2020,
p. 106)

A equipe elaborava a modelagem dos dados fundamentados pelo acervo adquirido
pelo Facebook, com os testes desenvolvidos pela Cambridge mais os obtidos com as empresas
externas com o objetivo de atribuir personalidades com o modelo Big Five'*. Em consequéncia
dessa massa de big datas, a empresa consegue operar com grupos mais especificos, ndo apenas
de comportamento, mas consegue fazer redes infinitas de aproximagdes. Com o escopo de
personalizar cada mensagem direcionada a cada individuo, esse direcionamento so era possivel

com a estratégia de microtargeting, a qual

[...] permitia que tudo — videos, dudios, propagandas impressas — atingisse os alvos
identificados. Usando um sistema automatizado que reafinava esse conteudo
constantemente, fomos capazes de entender o que levava usuarios individuais a enfim
se engajarem com esse contetdo de maneira significativa. Foi possivel descobrir que
eram necessarias entre vinte e trinta variagdes do mesmo antncio, enviadas para a
mesma pessoa trinta vezes e dispostas de diferentes maneiras nos feeds das suas
diversas midias sociais, até que ela clicasse nele e ele surtisse efeito (Kaiser, 2020, p.
110)

13 Teoria que tenta descrever dimensdes humanas de forma consistente, com o objetivo de identificar, avaliar,
analisar os tracos das personalidades dentro de cinco fatores sendo eles: fator I, de atividade social; fator II nivel
de socializacdo; fator III vontade de realizagdo; fator IV estabilidade emociona; e por ultimo, o fator V,
denominado de intelecto. Cf. HUTZ, Claudio et al. O desenvolvimento de marcadores para a avaliagdo da
personalidade no modelo dos cinco grandes fatores. Psicologia: reflexdes e critica, Porto Alegre, 2 ago. 1999.
DOI https://doi.org/10.1590/S0102-79721998000200015. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/prc/a/4bMcTZHDcV8S3dsZQjSWL3L/?lang=pt. Acesso em: 3 ago. 2024.
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E importante salientar que os processos abordados sdo simplificados quando no
pais ndo ha regulamentagdo da seguranca de dados dos usudrios das plataformas digitais. Com
o trafego de dados imenso que a internet tem e a falta de politicas para guardar o direito a
privacidade dos usudrios, os dados sdo acessados de maneira facilitada por empresas como a
Cambridge Analytica, além dos diversos sitios que permeiam toda rede mundial de
computadores. Obtém-se como resultado o favorecimento do marketing programatico e o
preditivo. A politica tem um papel importante na seguranga dos dados dos sujeitos disposto nos
ciberespagos. Percebe-se que os Estados Unidos da América, por sua falta de regulamentagao,

foi um palco livre de complicagdes para a operacao da SCL

Os Estados Unidos eram o lugar certo para iniciar um negocio assim. Como o pais
ndo tinha qualquer tipo de regulamentag@o basica sobre politica de privacidade, os
dados de todos os individuos eram coletados sem a necessidade de consentimento,
bastando o fato de eles estarem no pais — e a compra e venda de dados continuaram
de maneira ininterrupta, praticamente sem supervisdo do governo (Kaiser, 2020, p.
123).

Logo, esses novos movimentos tratados a partir das novas Tecnologias Digitais de
Informagao e Comunicagao evidenciam o segundo movimento sugerido por Lipovetsky, visto
que consiste na “substituicdo de uma sociedade rigoristico-disciplinar por uma ‘sociedade-
moda’ completamente reestruturada pelas técnicas do efémero, da renovaciao e da sedugdo
permanentes” (Lipovetsky, 2004, p. 60). Nele, o ciberespago e o seu diluvio de informagoes,
concomitantemente a hiperexposi¢do a anuncios, gera na sociedade hipermoderna uma das
formas da hipereconomia e o enriquecimento dos donos das midias sociais.

As midias sociais expdem bens de consumo através dos anuncios, esses anincios
sdo guiados para as pessoas, como supracitado, a partir da forma como elas utilizam as midias
sociais € os demais websites. Pensar que o algoritmo sofre algum condicionamento do usudrio
¢ pensar de maneira ilusdria, visto que o algoritmo ¢ um célculo pré-programado e alguns sdo,
como ja citados, machine learning, ¢ todos s3o de operacdo sofisticadas e especifica, ndo ¢
acidental e nem imparcial. Por esse motivo, os algoritmos sdo elaborados para atuarem inibindo
algumas informagdes e fixando outras. Esse mercado nao serve so6 para a venda dos bens de
consumo como também para mudar o arranjo, posto que os usuarios se tornam os bens de
consumo das grandes empresas de tecnologia da atualidade.

Os sujeitos sao incessantemente seduzidos para serem consumidores frenéticos, em

uma cultura hedonista que clama para uma satisfagao imediata e sempre em busca de tal gozo:
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Nasce toda uma cultura hedonista e psicologista que incita a satisfacdo imediata das
necessidades, estimula a urgéncia dos prazeres, enaltece o florescimento pessoal,
coloca no pedestal o paraiso do bem-estar, do conforto e do lazer. Consumir sem
esperar; viajar; divertir-se; ndo renunciar a nada: as politicas do futuro radiante foram
sucedidas pelo consumo como promessa de um futuro euférico (Lipovetsky, 2004, p.
61).

Gilles Lipovetsky nos chama ateng¢do para o avango tecnologico que efetiva formas
de comunicagcdo demasiadamente rapidas, dando a sensagdo de coexisténcia com a noticia,
tornando-a uma obsessdo, uma compulsdo em ganhar tempo: “Estamos no momento em que a
economia de tempo parece mais importante que a economia teatral dos signos, no momento em
que a corrida contra o tempo prevalece sobre a corrida a estima” (Lipovetsky, 2007, p. 111).

Portanto, existe um processo em que o individuo se desfaz do tempo real, pois a
necessidade e a importancia dada a instantaneidade das atualizacdes, dos contatos, dos
compartilhamentos, faz com que o sujeito se retire do espago tempo habitado. Em razao disso,

nao resta mais relevancia a duragdo, a espera e a unido dos corpos que circunda a sua existéncia.

O filésofo francés descreve essa relagao:

A época do “saber esperar”, em que a experiéncia da espera era um elemento de
felicidade, recua em favor de uma cultura da impaciéncia e da satisfagdo imediata dos
desejos. “Fago uma foto: eu a vejo, a transmito, a apago’: aqui o prazer se casa com
a experiéncia da instantaneidade. Na civilizagdo do hiperinstante, os servigos
expressos ¢ 24 horas multiplicam-se, a por¢ao das viagens decididas no ultimo minuto
e das reservas tardias aumenta: é o tempo da demora zero, do “o que quero, quando
quero, onde quero”, querendo o turboconsumidor obter tudo, imediatamente, em
qualquer dia, em qualquer momento. (Lipovetsky, 2007, p. 112)

Logo, a sociedade hipermoderna se seduz com processo personalista, o avango
técnico com as midias sociais e os aplicativos de mensagens — para além disso, existem apps
que disparam mensagens para pessoas e/ou grupos que estdo nessa rede de programas.

Todo esse arcabougo da facilidade, do prazer, da velocidade, do estar sempre
conectado e ligado as tendéncias, contrapde ao processo negativo da busca, da procura, da
lentidao, do exame. Confia-se no que estd proximo, € ndo no que ¢ veridico. A crenga ndo se
movimenta mais em espagos que tém integridade epistemologica, pois o confidvel € aquilo que
tem a mesma cosmovisao, € o que participa da mesma rede de ideologias, amizades, caminhos
e da hiperespecificidade dos grupos.

O resultado das mudancas sociais advindas do avango técnico, informacional,

mercadoldgico, favorece o desemprego, como gera o impacto dubio da necessidade de
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consumo, da falta de tempo de lazer e do descaso com os trabalhadores, marcando a sociedade

hipermoderna pela frivolidade e ansiedade:

De um lado, a sociedade-moda ndo para de instigar aos gozos ja reduzidos do
consumo, do lazer e do bem-estar. De outro, a vida fica menos frivola, mais
estressante, mais apreensiva. A tomada das existéncias pela inseguranca suplanta a
despreocupagio “pés-moderna”. E com os tragos de um composto paradoxal de
frivolidade e ansiedade, de euforia e vulnerabilidade [...] (Lipovetsky, 2004, p.64-
65, grifo nosso).

Com a ansiedade e o descrédito, os individuos se associam a partir dos discursos
que vao ao encontro das emocdes, daquilo que lhes apetece, a informagao que emociona, aquilo
que causa o sentimento de pertencimento, logo potencializa as suas proprias crencas. Eles ndo
operam a partir do crivo ou da duvida, mas das emogdes, da reafirmagdo das crencas, do prazer
e do carater irreflexivo. Na sociedade do estimulo, o marketing, com suas pegas publicitarias,
¢ potencializado pelo calculo algoritmico que se utiliza desse alicerce emocional.

Na sociedade hipermoderna, ha elementos como a hiperespecificagdo dos grupos,
que encontram nos ciberespacos zona fértil para o desenvolvimento das suas crengas, sem
perpassar por algum tipo de filtro e ressoar os seus pensamentos. Atualmente, a personalizagao
das informagdes, com a exposi¢do a anuncios, corrobora para a unificacdo dos individuos,
podendo modificar ou reafirmar a crenga. Além disso, com base na perspectiva pragmatica,
ocorre a mutacao das acgdes realizadas pelos sujeitos, o que pode ser comprovado a partir da

analise da modificagdo das elei¢des de Donald Trump em 2016,

1.3 Ciberespaco e Cibercultura

Sabe-se que o filosofo Pierre Lévy (1956 —) é um otimista da Internet, nas suas

obras e em entrevistas encontramos uma sua perspectiva positiva sobre o tema'®. Entretanto,

14 ¢f. ROSENGERG, Matthew; CONFESSORE, Nicholas; CADWALLADR, Carole. How Trump Consultants
Explited the Facebook Data of Millions. The New York Times, New York, [s.n], 17 mar. 2018. Disponivel em:
https://www.nytimes.com/2018/03/17/us/politics/cambridge-analytica-trump-campaign.html. Acesso em: 4 set.
2023.

15 ¢f LEVY, Pierre . Cibercultura. Trad.: Carlos Irineu da Costa Sdo Paulo: Editora 34, 1999. Entrevista Pierre
Lévy - Inteligéncia Coletiva Digital: os primérdios de uma revolugdo antropolégica? Diregdo: Biblioteca do
Consulado da Franc¢a no Rio de Janeiro (BiblioMaison). Conferencista Pierre Lévy. Youtube: [s. n.], 2020.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=1z.Z kAWNKU. Acesso em: 28 jul. 2023. Roda Viva -
Pierre Lévy 08/01/2001. Diregdo: Roda Viva TV Cultura. Conferencista Pierre Lévy. Youtube: [s. n.], 2001.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DzfKr2nUj8k. Acesso em: 28 jul. 2023.
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ele destaca a necessidade de compreensao da Cibercultura, da nova forma de comunicacio que
¢ despertada na rede mundial de computadores. Em ressonéncia a isto, existe a necessidade do
entendimento da temporalidade pos-moderna e hipermoderna, atrelado ao ciberespago.
Ademais, ha que se debrucar sobre a interagdo complexa dos corpos que habitam esses espagos,
as redes que se formam, os conhecimentos, as mudancas de habitos, o hipertexto, o
hipermercado e os demasiados estimulos que sdo colocados nesses espacos cibernéticos.

O texto Cibercultura, escrito pelo filésofo no final do século XX, concebe uma
realidade diferente da que encontramos hoje. No inicio do seu pensamento, na época do texto
A Magquina Universo, de 1987, por volta de 1% da populagdo mundial utilizava a internet. Pode-
se considerar que na atualidade sdo 60% da populagdo mundial, como ele destaca na
entrevista's. O diluvio das telecomunica¢des que o pensador explora no seu texto avanga de
maneira hiper na realidade atual, de maneira caotica, sem controle, mas compreende também
a cooperacgdo, a associagdo. Todavia, ndo se pode assimilar esse fendomeno com tamanho
otimismo, visto que na hipermodernidade ha laténcia das contradi¢des dessas associacdes e
cooperacoes. Esses processos, feitos hoje nos ciberespagos, tem o intuito de controlar e
monetizar por parte de grandes empresas, de maneira hiperespecificas alinhadas ao seu espelho
cotidiano de crencas e afazeres, virando cdmaras de eco, nas bolhas desse ciberespaco. Perdeu-
se a caracteristica ampla e aberta que Lévy pensou nas ultimas décadas do século XX.

Pode-se pensar o ciberespago como toda a veiculacao dos enderecos eletronicos,

toda interconexao existente nos espagos, como também, o arcabougo material da comunicagao:

[...] o novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagdo digital, mas também o universo oceanico de informagdo que ele abriga,
assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo (Lévy, 1999,

p. 17).

A Cibercultura, por sua vez, ¢ a associacdo dos modos elaborados nesses espacos,
as utilizagdes das tecnologias e as suas organizagdes, os atos de curtir, comentar, compartilhar,
ficar com o tempo preenchido e a atencao capturada, na rolagem infinita, nos videos curtos e
na hiperaceleragdo das informacgdes. “Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o

conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento

16 cf. Entrevista Pierre Lévy - Inteligéncia Coletiva Digital: os primoérdios de uma revolugdo antropolégica?
Direcdo: Biblioteca do Consulado da Franga no Rio de Janeiro (BiblioMaison). Conferencista Pierre Lévy.
Youtube: [s. n.], 2020. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=1zL.Z kKAWNKU. Acesso em: 28 jul.
2023.
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e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago” (Lévy, 1999,
p. 17).

Lévy destaca que nessa revolucdo da telecomunicagdo hd novos modos de
conhecimento, pois ndo estdo mais associadas aos especialistas, ndo estdo associadas a um

espirito universal global:

[...] a cibercultura expressa o surgimento de um novo universal, diferente das formas
culturais que vieram antes dele no sentido de que ele se constrdéi sobre a
indeterminagdo de um sentido global qualquer (Lévy, 1999,p. 15).

Observa-se, entdo, o surgimento de espacos variados, todavia, sem comunicacao
entre eles, por mais facil que seja o deslocamento entre os ciberespagos, ampliando e formando
a bolha dos filtros ou as cdmaras de eco'’, nas quais ocorre a ressonancia das crengas €
discursos.

Segundo Eli Pariser (1980 -), ativista da internet, a personaliza¢do da informacao
dentro dos ciberespagos ocorreu a partir do ano de 2009, com a mudanga do algoritmo de uma
das gigantes da web, a Google'®. Importante relembrar que, segundo Gilles Lipovetsky, a
personalizacao ¢ um elemento inaugurador da pds-modernidade que se desenvolve ainda mais
na hipermodernidade, o qual permite o processo de agrupamento através da singularidade dos
individuos que interagem por meio desta unidade. A sua elaboragdo dentro dos ciberespagos
certifica as ressonancias de crencas, o aumento das noticias e discursos falsos, corrobora para
o universo distinto e paralelo que cada espaco segregado representa, sem a duvida, sem
comunicagdo com o diferente e, menos ainda, a presenca de uma figura com valores
epistémicos.

Essa personalizacdo dos ciberespacos ndo se restringe a tipificacdes de bens de
consumo, mas também engloba o consumo de informagdes dos clientes dos websites. Eli Pariser
descreve que os usudrios do Facebook estao tomando a midia social como a principal fonte de

informagdes. Acrescenta também que:

170 termo Bolha dos filtros é usado pelo Eli Pariser. J4 as cAmaras de eco, segundo Lucia Santaella, era empregado
em referéncia a grande midia e estd em transferéncia para o campo virtual. SANTAELLA, Lucia. A Pds-Verdade
¢ Verdadeira ou Falsa?(Interrogagdes) Barueri, Sdo Paulo: Estagdo das Letras e Cores, 2018.E-book.

8 As Big Techs, sio as empresas dominantes no mercado da tecnologia. Sdo elas: Apple, Meta Platforms
(conglomerado que possui marcas como Facebook), Microsoft, Amazon e Alphabet (conglomerado que possui o
Google e outras empresas associadas).
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[...] a personalizagdo esta moldando os fluxos de informagdo muito além do
Facebook, pois sites como Yahoo Noticias ou News.me — financiado pelo New York
Times — estdo passando a nos fornecer manchetes segundo nossos interesses e desejos
pessoais. (Pariser, 2012, p. 13, grifo do autor)

O ativista afirma que o funcionamento do algoritmo se dé a partir de filtros, que
observam as formas com que os individuos operam dentro dos ciberespagos e com suas redes,
por consequéncia, tentam prever o que esses individuos fardo e o que desejardo. Portanto, a
internet ¢ o modelo de negocio personalizado que foi elaborado fazem concluir que “Os
algoritmos que orquestram a nossa publicidade estdo comegando a orquestrar nossa vida”
(Pariser, 2012, p. 13), por meio do que Pariser chama de bolha de filtros. A bolha de filtros cria
um universo singular para cada rede disposta no ciberespaco, visto que um dos principios desses
filtros € a personaliza¢@o dos individuos inseridos nesses espagos.

Pariser informa que a bolha de filtros traz trés novas dinamicas, que sdo elas:
“estamos sozinhos na bolha”, “a bolha dos filtros € invisivel” e “nds ndo optamos por entrar na
bolha”!®. A primeira faz referéncia a ideia de compartilhamento de experiéncias, visto que em
meio ao compartilhamento de informag¢des com um ponto referencial de algum site ou assunto,
a relagdo estabelecida com o assunto ou site ndo passa da sua visdo singular mediante aquilo
que ¢ posto, apenas o referencial é associativo. Vocé assiste um jogo de futebol em um canal
e comeca a compartilhar as informagdes do jogo na internet, vocé tem um referencial da partilha
e ndo a experiéncia do jogo em si. Portanto, a bolha faz com que haja um referencial, todavia
ndo hé presenca das pessoas e nem da mesma experiéncia. Todos que estdo nas bolhas estao
s0s, compartilhando de um mesmo referencial.

A segunda, mostra a falta de transparéncia das Big Techs, uma vez que essas
empresas nao expdem a operacdo dos algoritmos, as leituras que fazem e os resultados que
exibem das pesquisas, dos dados e dos “perfis”, criando a ilusdo de imparcialidade. Os
individuos que estdo inseridos nas bolhas nao reconhecem os lados, pois ndo concebem os
parametros que os sites aplicam para disponibilizar as informagdes.

Por ultimo, leva-nos a pensar sobre a organizacdo pds-disciplinar e associd-la ao
pensamento de Lipovetsky. Nao se opta por entrar na bolha dos filtros, mas ela também nao ¢

imposta aos usuarios, ela chega e procede sem permissdo?’, os filtros estdo presentes na internet

19 ¢f. PARISER, Eli. O Filtro Invisivel: O que a internet estd escondendo de vocé. Trad. Diego Alfaro. Rio de

Janeiro: Zahar, 2012. pag. 14-15.

20" Nos ciberespagos, ha tentativas de colocar uma camada de regulamentagdo individual dos usuarios, todavia
percebe-se que ela ¢ falha e muitas vezes ndo opera de acordo, pois para utilizar determinado produto ¢ preciso
aceitar compulsoriamente aqueles acordos, sem a possibilidade de refuta-los. Quando algum usuario necessita
de maior privacidade, ele recorre a um estudo maior do ambiente virtual, compreendendo programas e outras
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e em demasiada operag@o. Sendo assim, torna-se natural a aprovagdo dos algoritmos, cookies,
beacons, mas essa aceitacdo ndo se reflete nas consequéncias, existe uma aceitacdo passiva
mediante a forma que os sites utilizam os seus calculos para aumentar os anuncios e
disponibilizé-los aos usudrios, orientar contetidos e prever clicks, todos sdo capturados pelos
modos da liberdade de consumo e de escolha, a sedu¢ao da novidade. A sedu¢do no ciberespago
faz com que os individuos utilizem as midias sociais, programas, sites, sem ao menos
compreender o que essas ferramentas desenvolvem, quais sdo as suas politicas de privacidade,
0s cookies, 0s beacons, qual empresa gerou, como os algoritmos sdo executados e quais sao
suas operagoes.

A aceitabilidade da sociedade é extremamente passiva ¢ sem qualquer tipo de
davida. Os habitos de um usuério comum do /nstagram ficam registrados; seu perfil expoe
estado civil, profissao, idade, tratamento, e-mail, nimero de telefone; para além disso, cada
foto vem acompanhada de localizagdo, uma hashtag e uma musica. O usudrio estd
disponibilizando diversos dados tanto para as pessoas que tém acesso ao seu perfil, como
também para a empresa Meta. Sendo possivel o entendimento do que o usuario gosta, além do
seu viés subjetivo, organizam-se os filtros cada vez mais utilizados para a personaliza¢do dos
seus anuncios e de todas as informagdes que chegam ao perfil.

A bolha de filtros, com suas ferramentas de busca, traca linhas unilaterais para que
0S seus usudrios ressoem os seus pensamentos € modos, sem a amplitude que a sociedade e a
politica necessitam. Segundo a professora Lucia Santaella, no seu texto 4 Pos-Verdade é
Verdadeira ou Falsa? (Interrogagoes), a personalizagdo da informacdo e a repeticdo das
crengas geram nos sujeitos encaixados nessa estrutura a fixagdo dos seus pensamentos € a

intransigéncia de se voltar aquilo que ¢ divergente da sua concepgao.

Quando muito arraigada devido a repeti¢do ininterrupta do mesmo, a unilateralidade
de uma visdo acaba por gerar crencas fixas, amortecidas por habitos inflexiveis de
pensamento, que dao abrigo a formagdo de seitas cegas a tudo aquilo que esta fora da
bolha circundante. (Santella, 2018, local 100)

O alto grau de informagdes que sdo distribuidas na rede mundial de computadores
traz uma imersao em informacgdes, que ndo permite que os sujeitos consigam conhecer todos os

caminhos, eles se encontram estagnados, constantemente seduzidos e orientados a observar o

aplicacdes, pode também contratar pacotes de VPN (Rede Privada Virtual), mas ndo quer dizer que o sujeito
tera seguranca e privacidade dos dados.
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monitor dos computadores como uma espécie de espelho que reflete apenas os seus proprios

interesses*'.

1.4 Algoritmos

Devido a necessidade de uma maior compreensao do que sao os algoritmos, essa
secdo visa fundamentar o seu uso nas midias sociais. Segundo o livro do Cormen
Desmistificando Algoritmos, eles sdo definidos, de maneira geral, como “um conjunto de etapas
para executar uma tarefa descrita com precisdo suficiente para que um computador possa
executa-la” (Cormen, 2014, p. 2). O autor descreve que o algoritmo de computador tem a fungao
de sempre resolver de maneira correta o problema a partir de recursos computacionais:
“Queremos duas coisas de um algoritmo de computador: dada uma entrada para um problema,
o algoritmo deve sempre produzir uma solugdo correta para o problema e usar recursos
computacionais eficientemente ao fazé-lo” (Cormen, 2014, p. 2).

O primeiro aspecto ¢ denominado de corregdo, que € o ato de produzir uma resposta
correta a certo problema. A forma de operagdo da correcdo consiste em determinar um padrao
ou um fator de referéncia para que aquela sequéncia de etapas possa conduzir a solugdo mais

eficaz:

Para alguns problemas, ndo temos nenhum algoritmo que determine uma solucdo
otima em qualquer quantidade de tempo razoavel, mas sabemos de um algoritmo de
aproximagdo que, em quantidade razoavel de tempo, pode encontrar uma solugdo que
¢ quase Otima. Nesse caso, “quase O6tima” normalmente quer dizer que a medida
quantitativa da solucdo encontrada pelo algoritmo de aproximagdo estad dentro de
algum fator da medida quantitativa da solug@o 6tima. Contanto que especifiquemos
qual ¢ o fator desejado, podemos dizer que uma solugdo correta dada por um algoritmo
de aproximagdo é qualquer solucdo que esteja dentro daquele fator da solugdo 6tima
(Cormen, 2014, p. 3).

O segundo aspecto ¢ a utilizagdo de recursos computacionais, a qual se refere a
utilizacdo do recurso de maneira efetiva. Portanto, ¢ um algoritmo que oferece determinada
solucdo correta, dentro de um tempo habil e ndo custoso:

Se o seu GPS demorou uma hora para determinar qual rota ele recomenda, vocé se
daria o trabalho de liga-lo? Na verdade, o tempo ¢ a medida principal de eficiéncia

21 ¢f SANTAELLA, Lucia. A Pés-Verdade é Verdadeira ou Falsa? Barueri, Sao Paulo: Estagdo das Letras e
Cores, 2018.E-book. Local 75
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que usamos para avaliar um algoritmo, uma vez demonstrado que o algoritmo da uma
solugdo correta” (Cormen, 2014, p. 2).

O resultado da eficiéncia do sistema advém do algoritmo escrito, visto que o
algoritmo que executa de maneira eficaz no hardware e software. Caso o hardware entregue
um bom desempenho, mas o algoritmo opere de maneira lenta, ndo existe a utilizacdo dos

recursos computacionais. Por consequéncia, ele ndo realiza um dos seus requisitos

Mesmo com os impressionantes avangos que vemos continuamente no hardware de
computador, o desempenho total do sistema depende de escolher algoritmos
eficientes, tanto quanto de escolher hardware rdpido ou sistemas operacionais
eficientes. Exatamente como ha avangos rapidos em outras tecnologias de
computador, também ha esses mesmos avancos em algoritmos (Cormen, 2014, p. 7).

O autor explica que os programas de computadores contém “procedimentos”, a
“chamada” e os parametros. O primeiro ¢ a funcdo que ¢ estabelecida para o programa operar
uma determinada ag¢do “[...] programas de computador contém procedimentos (também
conhecidos como fungdes ou métodos em linguagens de programas reais) que especificam

como fazer algo” (Cormen, 2014, p.10. Grifo do autor). O segundo ¢ o comego para o

procedimento, ou seja, € o que “motiva” o codigo a fazer o que foi programado:

Quando chamamos um procedimento, nos lhe fornecemos entrada (usualmente, no
minimo, uma, mas alguns procedimentos ndo precisam de nenhuma). Especificamos
a entrada como pardmetros entre parénteses ap6és o nome do procedimento. Por
exemplo, para calcular a raiz quadrada de um numero, podemos definir um
procedimento SQUARE-ROOT(x); nesse caso, nos referimos a entrada para o
procedimento como parametro x (Cormen, 2014, p. 10).

Muitos algoritmos trabalham com transmissdo de dados, como ja citado sobre os
machine learning. Eles operam fundamentados em um arranjo que associa dados do mesmo
tipo em um grupo especifico. Portanto, eles se comunicam por meio de agrupamentos dos dados
identificados pelas maquinas, a partir dos quais sdo detectadas anomalias e agrupados os iguais.
Os machine learning contém, ainda, a capacidade de fazer novas operacdes mediante as Big
datas arquivadas nos processos, mesmo sem ter sido programadas. Os dados que alimentam a
maquina possibilitam as novas operagdes de previsdes ou classificagdes, sendo que esses
processos nao sao mediados pelo passo a passo dado pelo programador. Para seguir o padrao,
existe o arranjo, que € o conjunto de elementos que se comunicam ou nao, € 0s indices, que sao
as sequéncias do arranjo. Todavia, ndo se pode pensar nesses elementos como entidades

separadas, conforme auxilia nesse entendimento o exemplo citado por Cormen:
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Vamos imaginar que os livros que estdo na prateleira forma um arranjo. O livro na
extrema esquerda estd na posi¢do 1, o proximo livro a direita dele estd na posi¢do 2,
e assim por diante. Se tivermos # livros na prateleira, o livro na extrema direita estara
na posi¢do 7. Queremos determinar o nimero de posi¢do na prateleira de qualquer
livro de Jonathan Swift. Como um problema de computador geral, temos um arranjo
A (a prateleira inteira cheia de livros na qual teremos de procurar) de n elementos (os
livros individuais) e queremos determinar se um valo x (um livro de Jonathan Swift)
esta presente no arranjo A. (Cormen, 2014, p.10. Grifos do autor).

A obra O Algoritmo mestre: como a buscar pelo algoritmo de machine learning
definitivo recriard nosso mundo, do Pedro Domingos, contribui para complementar o raciocinio
anterior. O autor compreende que o algoritmo mais simples ¢ a informagao exclusiva, como:
“Um tnico bit em algum local dos computadores de um banco informa se nossa conta tem ou
ndo saldo” (Domingos, 2017, p. 20). Um outro algoritmo compde um raciocinio, visto que ele

¢ a combinacao de dois bit em principios l6gicos

Se o transistor A sé liga quando os transistores B e C estdo ligados, ele esta envolvido
em um pequeno esfor¢o de raciocinio logico. Se A liga quando B ou C esta ligado,
essa ¢ outra minuscula operacdo logica. E se A liga sempre que B esta desligado, e
vice-versa, ¢ uma terceira operacdo (Domingos, 2017, p. 20 - 21).

Segundo o autor, os algoritmos sdo reduzidos a apenas trés operagdes “E, OU,
NAO” (Domingos, 2017, p. 21). Todavia, essas operacdes tornam-se cadeias complexas de
raciocinio logico. Percebe-se, entdo, que o computador tem uma gama de possibilidades que
sdo manipuladas a partir do algoritmo escrito. Ele pode desligar ou ligar algum transistor e
elevar a complexidade ou a simplicidade da fun¢@o: “um algoritmo desativa os transistores
excedentes no computador até a fungdo pretendida ser executada, seja o piloto automatico de
uma aeronave ou um novo filme da Pixar” (Domingos, 2017, p. 21).

Depois de um panorama geral, percebe-se que cada linguagem de programagao tem
um tipo de algoritmo. Sendo assim, para cada programador, programa e fun¢do ¢ necessario
um determinado tipo de linguagem para criar o algoritmo. Pensar assim é pensar em um campo
vasto de possibilidades de como o algoritmo pode lidar com os bancos de dados que forem
atribuidos ao codigo. Além disso, o algoritmo tem um tempo de treinamento, ajustando os seus
parametros internos para aprender os padrdes dos dados.

O funcionamento do machine learning ¢ diferente, pois, enquanto os demais

algoritmos fornecem um resultado a partir de uma demanda, os machine learning:
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entram os dados e o resultado desejado, e é produzido o algoritmo que transforma um
no outro. Os algoritmos de aprendizado — também conhecidos como aprendizes —
sdo aqueles que criam outros algoritmos. Com o machine learning, os computadores
escrevem seus proprios programas, logo ndo precisamos mais fazé-lo (Domingos,
2017, p. 23)

Como ja exposto, a figura do machine learning tem a capacidade de modificar as
acoes dos humanos, ja que eles se valem de diversos filtros e, assim, possibilitam um ressoar
de crengas. Deve-se entender que o algoritmo de aprendizado precisa das Big datas para
conhecer cada dado, manifestar-se em modelos estatisticos e, posteriormente, transformar-se

em procedimentos:

No machine learning, com frequéncia o conhecimento assume a forma de modelos
estatisticos, porque em grande parte ele ¢ estatistico: todos os humanos sdo mortais,
mas apenas 4% s3o americanos. As aptiddoes costumam assumir a forma de
procedimentos: se a estrada virar a esquerda, gire a dire¢do nesse sentido; se um cervo
pular na sua frente, pise no freio. [...] Em geral, os procedimentos sdo bem simples e
o conhecimento ¢ que ¢ complexo. Se vocé€ conseguir distinguir quais emails sdo
spam, sabera quais excluir. Se souber qual posicao ¢ boa em um tabuleiro de xadrez,
sabera qual jogada fazer (a que leve a melhor posi¢do) (Domingos, 2017, p. 26).

Sao os procedimentos que geram as analises para as maquinas de marketing
preditivo, andlise preditiva, mineragao de dados ou qualquer outra nomenclatura que o machine
learning pode assumir. Isso mostra como varias linhas programadas podem gerar outras
milhdes de linhas e trazer novos problemas no campo social, politico, econémico, de valor
epistemologico, como também solucionar diferentes problemas computacionais.

O mercado que gira em torno da utilizacdo de machine learning ¢ imenso. Quem
tem o maior niimero de dados tem o melhor algoritmo de aprendizado, por consequéncia, tem
mais marketing preditivo e maior mercado de ambientes publicitarios “Com a receita anual de
50 bilhdes de dolares do Google, cada melhoria de 1% na previsdo de cliques significa
potencialmente mais meio bilhdo de dolares anuais no banco para a empresa” (Domingos, 2017,
p. 29). Além disso, existe a possibilidade de modificar a opinido publica, haja vista que ha
grandes interesses politicos por trds das grandes midias sociais, considerando que as midias se
tornam um conglomerado de dados e calculos algoritmicos prontos para organizar e prever a
personalizagdo da informacao para os usuarios.

A personalizagdo da informagdo, os célculos algoritmicos e as linguagens de
aprendizado permeiam o novo campo politico-social, onde o interesse econdmico da extrema-
direita favorece um discurso de liberdade de expressdo. Nesse contexto, infiltra operagdes

algoritmicas para o marketing preditivo, para a previsao dos clicks dos usuarios das plataformas,
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dos novos estabelecimentos de subjetividades, de atitudes e de organizagdo social, efetivando
um pensamento “conciso” e “estatico” entre os seus.

A analise de dados e as midias sociais criam novas formas de lidar com os estratos
sociais, com as ideologias, com o conhecimento. Portanto, deve-se estabelecer linhas de
conhecimento destinadas a compreender como os usuarios estdo dispostos nesse universo
estatistico dos dados, onde existem maquinas de aprendizado de demasiada poténcia.

As midias sociais bem instrumentalizadas pelos agentes politicos, captura
individuos de maneira impar com as suas formas de seducdo, a sedu¢do que ndo ¢ feita
simplesmente pelo aspecto do gozo, mas também pelo 6dio. Cabe ressalvar que as midias
tradicionais impoem dificuldades para a instrumentalizacdo do sentimento de odio, pois sdo
midias estruturadas e limitadas por legislacdao. Entretanto, dentro das plataformas das midias
sociais sdo atribuidas as andlises de dados, porque assim elas conseguem deter os dados
necessarios para multiplicar os seus consumidores, além de possibilitar a captura do 6dio e

criagdo de um mundo especifico para aquele grupo, como pode-se perceber em:

A partir de 2012, outros sites se unem ao blog beppegrillo.it. Entre eles, La Cosa,
uma espécie de web.tv, e Tze-Tze, um site de informagdes compostos exclusivamente
de noticias pingadas do universo on-line tendo como critério sua popularidade.
Durante essa fase, o0 Movimento [5 Estrela], experimenta um salto qualitativo na
producdo da realidade paralela teorizada hd muito tempo por Casaleggio. Para os
discipulos de Grillo, ndo ¢ mais necessario sair da bolha para recorrer as midias
tradicionais. A Casaleggio Associati produz as informagdes e as distribui em seus
proprios canais. Elas ja sdo recortadas, sob medida, para viralizar no Facebook e nas
outras redes sociais. Os titulos sdo sedutores, muitas vezes enganosos, outras vezes
violentos. Comegam quase sempre com as mesmas palavras e expressoes:
Vergonhoso, Péssima noticia, Isto é a Italia!, Vocés vao ficar chocados [...] (Empoli,
2019, p. 46-47. Grifo nossos).

A utilizagdo do 6dio no ambiente digital pela extrema-direita ocasiona diversas
situagdes de violéncia, como os ataques as instituigdes de conhecimento, a impressa, a outros
grupos ¢ instituicdes ja estabelecidos e regulados. Essas situagdes comumente estdo
acompanhadas de um discurso de pela liberdade de expressdo, mas que, na realidade, limita a

exposicao e a disseminacao dos veiculos de impressa e outras divulgadores cientifico-culturais:

Mas a violéncia das declaragdes do Movimento 5 Estrelas contra as instituigdes
democraticas ¢ s6 o reflexo da violéncia verbal que a metralhadora giratoria de
Casaleggio continua a insuflar no debate politico. Na Italia, todo jornalista ou
comentarista compreendeu rapido que o simples fato de redigir um texto sobre o M5S
(Movimento 5 Stelle , em italiano) o deixava exposto ndo s6 a uma onda de criticas
— como seria normal —, mas a uma tempestade de insultos. A partir do final de 2013,
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o blog introduz uma se¢@o dedicada ao “jornalista do dia”: geralmente, um reporter
que criticou o movimento. A vitima ¢ apresentada as massas de grillinhos como um
exemplo de ma-fé e da corrupg@o das midias italianas e se torna pontualmente objeto
de injurias e ameagas nas telas das redes. Nao € por acaso que, em seu relatorio anual,
o Reporteres sem Fronteiras denuncia, a partir de 2015, o Movimento 5 Estrelas como
um dos fatores que mais limitam a liberdade de imprensa na Italia.” (Empoli, 2019,
p. 49-50).

A aplicacdo desse sentimento pelo espectro politico da extrema-direita constituiu

o seu modus operandi no mundo inteiro. Existem referéncias da utilizagdo do 6dio, como os

diversos exemplos citados no A Mdaquina do Caos (2023) de Max Fisher:

A filosofia moral, antes dominio de intelectuais reflexivos, estava ficando mais
empirica, alavancando as ci€ncias exatas para encontrar a natureza efetiva da
moralidade. As descobertas sugeriam uma explicagdo para o comportamento de
Brady. Passar raiva na sua mesa ou disparar um xingamento eram coisas que o faziam
se sentir mais mal do que bem. Mas, quando suas expressoes de indignagdo atrairam
atencdo na internet, principalmente o incentivo de outros com ideias afins, aquela
sensag¢do tornou-se viciante (Fisher, 2023, p. 125).

A argumentagdo prossegue com a compreensdo que a indignacdo moral ¢ um

instinto de internalizagdo social, o qual faz com que os sujeitos se aglutinem e compartilhem as

ideias nas suas bolhas:

Para sobreviver, o grupo tinha que garantir que todos agiriam em prol do coletivo,
sendo parte disso se darem bem uns com os outros. Para tal, era preciso um codigo de
comportamento em comum. Mas o que vocé faz para todo mundo internalizar e seguir
esse codigo? A indignagdo moral é a adaptacdo que a nossa espécie fez para atender
a esse desafio. Quando vocé vé alguém desrespeitando uma norma importante, vocé
se irrita. Quer que essa pessoa sofra um castigo. E se sente impelido a transmitir essa
raiva para que outros também vejam essa violagdo e queiram participar da humilhagéo
— e talvez do cartigo — do transgressor (Fisher, 2023, p. 126).

Os processos de fixacdo de crenga tém o intuito de criar uma teleologia do estado

de calmaria da mente (vide 2.1), o qual permeia o ressoar das crengas que os sujeitos acreditam

e uma nocao de pertencimento ao determinado grupo. O processo nao ¢, como diz os

racionalistas, um acontecimento puro e guiado pelo /ogos, mas Peirce permite refletir sobre a

alegria de ter uma opinido que ¢ validada por um determinado grupo social que o individuo

r

pertence. Logo, ¢ importante apreender que os processos partem de questdes emocionais.

Gomes e Broens (2020) deixam claro como as emog¢des tem um papel fundamental na formagao

das crengas: “apesar da ldgica implicar raciocinio e demonstracdo, viver € agir e, na maior parte

das vezes, ndo ¢ o exercicio légico da razdo que nos leva a agcdo” (Gomes e Broens, 2020, p.

15).
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Associado a isso, as pesquisadoras compdem um paralelo ao motivo da
desinformagao:

[...], se na contemporaneidade, os usudrios das redes sociais prescindem dos fatos
para validar suas crengas, um dos principais motivos da desinformagdo, entendemos
que outros elementos de refor¢o descrengas estdo em funcionamento, inclusive
aspectos afetivos (Gomes e Broens, 2020, p. 16)

Atualmente, nas midias sociais, estdo inseridos varios modos para capturar os
usuarios dos ciberespacos, ligados ao consumo, a manipulagdo das massas, tudo permeado por
seducdo e utilizacdao das emogdes para fixacdo e propagacao das crengas na cibercultura. Esses
artificios emergem como sintoma dessas novas formas de comunicacao e organizagdo social,
envoltas pelas tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo, em uma sociedade
hipermoderna, que nasce e se constitui com esses avangos técnicos cientificos do século XXI.

A sociedade hipermoderna retoma o carater central da modernidade, que ¢ o
progresso; amplia a questdo singular da pos-modernidade, que ¢ a personalizagdo; e, com isso
nasce o sintoma da pds-verdade. O intuito do préximo capitulo ¢ fundamentar o que ¢ a fixagao
das crengas, a pos-verdade, a fake news, o negacionismo e os seus respectivos efeitos sobre as
instituicdes de formagdo, além de refletir sobre a fuga pela corrente filos6fica do pragmatismo

peirceriano.
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2. A FUGA DA POS-VERDADE PELO PRAGMATISMO

No primeiro capitulo Hipermodernidade e Cibercultura: tempo e espagos
condicionantes, compreendeu-se o desenvolvimento social, mercadoldgico e subjetivo que
abarca a sociedade hipermoderna e seus avangos tecnologicos. Percebe-se que as novas midias
digitais ndo estdo alicer¢adas na mesma norma de a¢do das midias tradicionais, ja que operam
mediante a um mercado de personalizacdo algoritmica, oferecendo produtos, informagdes e
habitos em torno do seu célculo de leitura dos clicks e a projecao de novos clicks. Sendo assim,
instigam o usuario a permanecer no seu estado de crenga, obtendo sempre o mesmo produto da

sua opinido. Lucia Santaella afirma que:

E preciso compreender como as midias funcionam, como estio alicercadas em
modelos de negécios totalmente distintos dos tradicionais. E preciso se dar conta da
maneira pela qual os dados sdo coletados e utilizados. Sem isso, ndo pode haver
escolha bem informada sobre contetidos consumidos e compartilhados, em quaisquer
dos ambientes em que o usudrio se encontra, seja ele um site de vendas, seja de
noticias, de midias sociais ou de busca. (Santaella, 2018, local 249-253)

Portanto, o capitulo Hipermodernidade e Cibercultura: tempo e espagos
condicionantes, foi necessario para amarrar a estrutura do tempo, do espaco, o modelo de
mercado e a personalizagdo da informagao.

O segundo capitulo, 4 fuga da Pos-Verdade pelo pragmatismo, apresenta como fio
condutor a formulacao de Peirce no livro 4 Fixagdo das Crengas, no qual afirma que o homem
que partilha do método da tenacidade pode eventualmente perceber que os outros sujeitos sao
possuidores de uma opinido tdo boa como as suas, e o efeito ¢ a descrenca nas suas formagdes
epistémicas.

As crengas refor¢cadas nem sempre tém aparato epistémico e ha ampliagdo desse
discurso contra epistemologico, pos-verdadeiro e suas terminacdes Fake News € negacionismo.
Portanto, deve-se pensar em maneiras de como fixar as opinides ndo apenas no campo subjetivo,
mas na comunidade, como o proprio Pierce afirma: “[...], devemos necessariamente influenciar
as opinides uns dos outros; de forma que o problema se transforma em como fixar a crenga, nao
meramente a nivel individual, mas na comunidade.” (Pierce, 2003, p.7)

O fio condutor passa por bolha de filtros bem amarradas. Sendo assim, ndo ha como
desenvolver uma observa¢do concreta da opinido do outro como uma possibilidade da
descrenca, ja que os algoritmos fortalecem os lagos conhecidos e rompem com os lagos fracos.

A ferramenta primaria para contrariar o fluxo da (des)informacdo desenvolvida nos
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ciberespacos sdo as instituicdes de conhecimento: as escolas, universidades, as comunidades
cientificas e as fontes de publicizacao de informacao.

Todavia, ndo basta adentrar no pensamento cientifico da maneira que ¢ proposta
nas institui¢des de fomento a formacao inicial, visto que os contetidos nestas instituicdes sao
organizados de maneira linear, circunscrito nas suas descobertas. Nao ha um aprofundamento
da linguagem, da sistematicidade do conhecimento cientifico. Independentemente da funcao
social que ¢ atribuida ao texto didatico, € necessaria a compreensao do seu publico-alvo, da
sistematicidade e do estilo.

Ao estudar os géneros textuais e suas tipologias e ao aprofundar no texto didatico,
percebe-se a necessidade de levar uma sistematiza¢ao maior na educagdo do que na divulgacao
cientifica??, posto que os estudantes da educagdo basica necessitam de uma visio parcialmente
sistemdtica do objeto de estudo das ciéncias, entendendo a funcdo de cada instrumento
epistemologico, da formacao do conhecimento e da linguagem, com a finalidade de reconhecer
a construcao dos conhecimentos cientificos e sistematicos, percebendo, assim, a diferenga entre
um saber mais estruturado de outro pouco estruturado, de refletir sobre o desenvolvimento da
linguagem cientifica e das formas de argumentacao.

Distanciar da forma linear, progressiva dos conhecimentos, e demonstrar as
justificativas, os reconhecimentos e as validagdes desse saber, ¢ superar o entendimento de que
o pensamento cientifico deve ser estimado, ¢ nao assimilado, estudado e interpretado.
Compreende-se, entdo, que para acessar um conhecimento cientifico € necessario organizar os
contetdos para além da primazia das descobertas e a “pratica” calculavel das ciéncias. Abarca-
se também a preocupagdo do desenvolvimento digital, observando modos de orientacdo ao uso
mais correto dos ciberespagos?’.

O professor deve se orientar por um papel de investigador € com uma metodologia
mais proxima dos discentes, com o intuito de levar a sua visdo sem ignorar o individuo que ali
se apresenta, as suas falas, as suas formas de vida. Como o filésofo e pedagogo brasileiro Paulo
Freire (1921-1997) nos ajuda a perceber na Pedagogia da Autonomia: Saberes necessarios a
pratica educativa, “O erro na verdade ndo ¢ ter um certo ponto de vista, mas absolutiza-lo e
desconhecer que, mesmo do acerto de seu ponto de vista, ¢ possivel que a razdo ética nem

sempre esteja com ele” (Freire, 2018, p. 16). O professor deve saber utilizar da sua atividade,

22 ¢f. COSTA, Marcos et al. Escrita Cientifica. Brasilia: UnB, 2021.

2 Nio foi utilizado o termo letramento digital, pois compreende-se que o letramento digital vai além do uso
doméstico e reflexivo, dado que a classe de professores abarca diversas demandas para além da atualizacdo e
especializacao. Proferir um termo que pode empregar um conhecimento técnico demasiado para esses profissionais
pode gerar outras problematicas e expectativas.



42

do seu espago e posi¢do para modificar as estruturas correntes com o saber, além de se organizar
para as interferéncias nos espacos educativos por meio das tecnologias da informagao. Portanto,
“[...] s6 ha uma saida para a pratica educativa: adaptar o educando a esta realidade que nao pode
ser mudada. O de que se precisa, por isso mesmo, ¢ o treino técnico indispensavel a adaptagao
do educando, a sua sobrevivéncia” (Freire, 2018, p.21).

Por conseguinte, o conhecimento ndo pode ser trabalhado de maneira afastada,
distanciada da realidade do educando. O saber cientifico deve ser proprio do discente, o
educador deve se comprometer com a ideia da criagdo da experiéncia do conhecimento, € ndo
com a transferéncia. Experimentar o conhecimento ¢ criar, ¢ construir?®, de maneira coletiva as
sabedorias. Mediante a isso, o docente percebe que ndo hd docéncia sem discéncia “Quem
ensina aprende ao ensinar ¢ quem aprende ensina ao aprender” (Freire, 2018, p.25). Destarte,
a busca por uma didatica da experiéncia ¢ a possibilidade de romper com a Pés-Verdade e suas
ramificagdes. Para tanto, neste capitulo, serdo investigados os efeitos e as tentativas de romper

com a Pds-verdade na educacao.

2.1 Crencas, Fake News, Negacionismo e Pos-verdade

Para amarrar as questdes acerca da popularizagdo dos discursos de Fake News e
Negacionismo, os conceitos de hipermodernidade, ciberespaco, bolha de filtros, algoritmos,
possibilitam a compreensdo dos habitos desenvolvidos na estrutura dos ciberespacos € como
interferem nas orientagdes epistémicas. Para aprofundar neste ponto, ¢ necessario passar pelos
conceitos de crenca, fake news, negacionismo e pds-verdade.

Segundo Lévy, o ciberespaco possibilitou um desenvolvimento de conhecimento
para além da autoridade, pois se forma um conhecimento em rede. Quando no inicio do capitulo
foi proposta a diferenciagdo do que sdo Midias Sociais ¢ Redes Sociais, o intuito foi
compreender melhor como esse processo em Rede ndo ¢ mais desenvolvido como Lévy pensou.
Todo o compartilhamento de informagdes sofre a influéncia do mercado, os ciberespagos sao
dominados pela logica da seducdo. As Big Techs moldam o seu mercado para um mercado de
anuncios, portanto o produto das midias sao os dados depositados pelos seus usudrios para que

o mercado venda seus produtos de maneira personalizada para cada “cliente-produto”.

24 Ha pelo menos duas referéncias para compreender a leitura da experimentagdo do conhecimento, Walter
Benjamin e Paulo Freire.
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Jé& esta claro que sdo os sistemas de personaliza¢do que tracam caminhos para que
sejam desenvolvidos uma tnica forma de pensar, ou que limitem, ou que organizem com seus
filtros as bolhas de ressonancia, a “curadoria” dos seus processos de conhecimento. Portanto,
os calculos algoritmicos favorecem os arranjos para que os individuos se comprometam
simplesmente com aquilo que j& estd estabelecido ou que tenha alguma tendéncia a ir ao
encontro daqueles modos de pensar.

Além disso, os conhecimentos produzidos e reproduzidos nas midias sociais estao
de acordo com os procedimentos técnicos dos ciberespacos, que ndo favorecem as trocas de
conhecimento. Sendo assim, os conhecimentos estdo dispostos no tempo contra o tempo € na
personalizacdo algoritmica.

Segundo o filosofo estadunidense Charles Sanders Peirce (1839 — 1914), um dos
fundadores da corrente pragmadtica, a qual conclui que toda ideia se reduz aos seus efeitos, a

finalidade ¢ de atingir a crenca apresentada por meio da investigagdo em determinado momento:

[...] o pragmatismo de Peirce ndo reduz de modo algum a verdade a utilidade, mas se
estrutura muito mais como uma logica da pesquisa ou uma norma metodoldgica que
v€ a verdade como por fazer, no sentido de considerar verdadeiras as ideias cujos
efeitos concebiveis sdo comprovados pelo sucesso pratico, sucesso jamais definitivo
e absoluto. (Reale, 2006, p. 83)

E adequado considerar que a filosofia pragmatica ¢ um método que defende a
aproximacao entre teoria e pratica, entre pensamento ¢ agdo. Waal ratifica a compreensao de

pragmatismo sugerida por Peirce:

[...] somente um critério de significa¢do, que estipula ser o significado de qualquer
conceito nada mais do que a soma total de suas consequéncias pratica concebiveis.
Desse ponto de vista, conceitos que nao tenham consequéncias praticas concebiveis
ndo tém significado e, se as consequéncias praticas concebiveis de dois conceitos sdo
idénticas, ambos os conceitos sdo sinonimos. (Waal, 2007, p. 18)

Peirce, no seu texto 4 Fixagdo da Crenga, compreende para o pensamento pratico
dois estados de espirito: crenca e duvida. O fildésofo destaca que a crenga determina os desejos
e as acdes “As nossas crencas guiam os nossos desejos e moldam as nossas agdes” (Peirce,
2003, p. 5).

Ao conceber a figura de uma personagem ou ideologia que estabelece habitos para
certo fim, aquele que esta sujeito a crenga nesses principios modifica seus habitos, visto que a
duvida ndo garante esta modificagdo, pois a insegurancga esta presente e ndo permite estabelecer

um elo entre a calmaria e a alteracdo do habito. “O sentimento de cren¢a ¢ uma indicagdo mais
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ou menos segura de se encontrar estabelecido na nossa natureza algum habito que determinara
as nossas acoes. A duvida nunca tem tal efeito” (Peirce, 2003, p. 5).

Peirce afirma que a duvida ¢ um estado de desequilibrio, pois ¢ 0 momento de
inquiri¢do para estabelecer uma crenca. Sendo assim, no momento da divida ndo had o
estabelecimento do habito, este sendo o estado mais calmo e confortavel. Percebe-se, entdo,

que o estado da crenca sendo confortavel, tende-se a permanecer nele:

A duvida é um estado de desconforto e insatisfagdo do qual lutamos para nos libertar
e passar ao estado de crenga; enquanto este tltimo ¢ um estado calmo e satisfatorio
que nao desejamos evitar, ou alterar por uma crenga noutra coisa qualquer (Peirce,
2003, p. 5).

Logo, os individuos que estao sujeitos, nos ciberespacos, a observar meramente as
suas proprias crencas ndo abandonarao a sua comodidade para ressignificar suas a¢des. Optando
por afirmar as suas crengas de maneira excessiva, utilizam-se do arcabouco tecnoldgico para
disseminar esse seu modo de pensar dentro da sua camara de eco.

Entende-se que o objeto da crenca ¢ a satisfagdo dos desejos daqueles que
acreditam, j4 que operam com vistas a tal fim. Por consequéncia, ¢ compreensivel que os

individuos que se organizam em certos limites para chegar a felicidade ndo queiram negé-los.

E certamente melhor para nés que as nossas crengas sejam tais que possam
verdadeiramente guiar as nossas agdes de forma a satisfazer os nossos desejos; e esta
reflexdo far-nos-a rejeitar qualquer crenca que ndo pareca ter sido formada para
assegurar este resultado (Peirce, 2003, p. 5).

Peirce declara que o objetivo do conflito, da inquiri¢do, ¢ a fixacdo da opinido,
todavia percebe-se que a necessidade ¢ apenas da opinido, € ndo de uma opinido verdadeira:
“[...] assim que uma crenga firme ¢ alcangada, ficamos inteiramente satisfeitos, quer a crenca
seja verdadeira, que seja falsa” (Peirce, 2003, p. 5). Além disso, quando se forma a crenca
acredita-se que ¢ verdadeira.

Percebe-se, entdo, que o método da tenacidade ¢ o método que circunda as redes
sociais ¢ produz o fechamento das influéncias que requerem toda inquiricdo para o
estabelecimento de uma nova crenca, “Se adotar o método da tenacidade, e me fechar a todas
as influéncias, o que quer que eu pense que ¢ necessario para fazer ¢ necessario segundo esse
método” (Peirce, 2003, p. 11).

Denota-se que esse comportamento se vincula a concep¢do de poOs-verdade,

25 <

segundo Ernesto Perini-Santos™ “a expressao pos-verdade designa uma suposta mudanca no

25 Professor titular do Departamento de Filosofia da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMQG).
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comportamento das pessoas que, aparentemente, passaram a ter crengas para as quais nao tém
razoes epistémicas” (Perini-Santos, 2022, p. 576).

Charles Sanders Peirce descreve outros métodos como: método cientifico, método
metafisico ou a priori e 0 método da autoridade. O método da autoridade, segundo o filésofo,
advém de uma casta ou institui¢do, a qual determina se o conhecimento ¢ real ou falso. A
estrutura de poder é bem organizada, visto que ¢ necessario romper com o que € falso, isto &,
o que ¢ indesejado pela casta que ¢ detentora do conhecimento e dos objetos de interesse. Por
conseguinte, esse sistema ¢ acompanhado de coer¢do social violenta. O pensador observa
atentamente que neste método de fixagdo das crengas as mudangas sdo tdo lentas que os sujeitos
internalizam as crengas € ndo sofrem com as mudangas. Todavia, o autor demonstra que esse
método ¢ falho, por consequéncia da falta de habilidade em reconhecer qual proposi¢cao deve
ser acreditada.

Percebe-se, entdo, a necessidade de buscar uma nova forma de fixagdo da crenga,

3

na qual seja possivel o reconhecimento das proposigdes “verdadeiras” e ndo apenas ter o
impulso de crer. Concebe-se o pensamento que tem como principio elevado a razdo, adotado
pela filosofia metafisica. Um sistema no qual as proposi¢des fundamentais pareciam conforme
a razdo, que, segundo o filosofo estadunidense, sdo proposi¢des em que existe uma inclinagao
a crenga. O pragmatista entende o apelo intelectual do pensamento metafisico, todavia chama

atencao por nao se basear em nenhum fato do mundo. Além disso, afirma que:

Este método ¢ bem mais intelectual e respeitavel do ponto de vista da razdo que
qualquer um dos outros que aqui observamos. Mas o seu falhango foi o mais
manifesto. Faz da inquiri¢do algo semelhante ao desenvolvimento do gosto; mas o
gosto, infelizmente, ¢ sempre mais ou menos um assunto de moda, e
consequentemente os metafisicos nunca chegaram a fixar qualquer acordo, mas o
péndulo tem balangado para tras e para a frente, desde os tempos mais remotos até
aos mais recentes, entre uma filosofia mais material € uma mais espiritual (Peirce,
2003, p. 10).

Por ultimo, o pensador busca compreender um método que afete todos os homens
de maneira equivalente, um método que possa chegar a uma unica conclusao,
independentemente da subjetividade individual de cada homem que se propde a pensar. Ele
afirma que tal método € o da ciéncia. Logo, conclui-se que a hipdtese fundamental do método

cientifico é:

[...] existem coisas reais, cujas caracteristicas sdo inteiramente independentes das
nossas opinides acerca delas; estas realidades afetam os nossos sentidos de acordo
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com leis regulares, e embora as nossas sensagdes sejam tdo diferentes como o sdo as
nossas relagdes aos objetos, contudo, tirando proveito das leis da percepgdo, podemos
descobrir, através do raciocinio como as coisas realmente sdo; e qualquer homem, se
possuir suficiente experiéncia e raciocinar o suficiente sobre o assunto, sera conduzido
a unica conclusdo verdadeira (Peirce, 2003, p. 10-11).

O método cientifico pretende alcangar uma conclusdo satisfatéria a um unico
acordo de opinides, a qual ndo seja passivel de duvida, com efeito de estabelecer um estado de
crencga. Outrossim, Peirce conclui que os métodos de fixacdo de crengas possuem elementos
singulares, que cada individualidade faz do método a sua particularidade positiva,
diferenciando-se pela especificidade de cada uma: “Nao se pode julgar que os primeiros trés
métodos de estabelecer opinido ndo apresentam qualquer vantagem sobre o método cientifico.
Pelo contrario, cada um possui alguma vantagem particular que so a ele pertence” (Peirce,
2003, p. 12).

Todavia, o autor afirma que para a validagdo do conhecimento s6 o método
cientifico seria eficaz, visto que o método da tenacidade, o método da autoridade e o método a
priori estdo sujeitos a ressoar 0s mesmos pensamentos, de impor suas proprias crencas. O
primeiro, por efetivar o estado tranquilo da crenca e ignorar a inquiri¢ao. O segundo, por
imprimir suas ideias com terror. O ltimo, por ser o método da metafisica e, segundo o autor,
ser essencialmente parecido com o da autoridade.

O filésofo estadunidense afirma que a melhor forma de fixar as crengas ¢ através
do método cientifico, o qual ndo ¢ absoluto e pode ser refutado, pois estaria em constante
construgdo. Todavia, utilizar deste método ¢ negar toda a passividade e comodidade da pertenca
que o método da tenacidade possibilita. Os sujeitos preferem sentir que o seu saber ¢
fundamentado do que sentir a diivida. “As pessoas as vezes retraem-se de o fazer, tendo a ideia
de que as crengas sdo totalidades que elas ndo podem evitar sentir que nao t€ém fundamento”
(Peirce, 2003, p. 13).

A defini¢ao dada no inicio da pesquisa sobre o que sdo fake news se torna
importante para compreender todo o movimento da pos-verdade, todavia ela ndo se limita
apenas ao sentido dado. O professor Rafael Cardoso Sampaio?®, no Diciondrio dos
Negacionismos no Brasil, descreve trés conotacdes, a ja referida neste capitulo seria a segunda
conotacgdo proposta por ele. A primeira acepcao descrita pelo professor € “[...], fake news sdo
formuladas para chamar a aten¢do do publico e circular rapidamente” (Sampaio, 2022, p. 274).

A terceira seria o seu recorte espacial:

26 Professor do departamento de Ciéncias Politicas da Universidade Federal do Parana (UFPR).
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[...], no mundo contemporaneo, fake news sdo um fendomeno intrinsecamente digital.
Fake news sdo nocivas, justamente, porque se espalham em velocidade assustadora
por plataformas, aplicativos, celulares e redes de comunicagdo on-line e por poderem
alcancar um numero consideravelmente maior de individuos (Sampaio, 2022, p. 275).

O fendmeno das fake news apreende o ciberespaco personalizado, a bolha de filtros,
as camaras eco ¢ a reafirmacao das crengas. Além disso, envolve a criagdo de contas falsas e de
robos (bots) propagadores de noticias falsas, com o intuito de manipular os algoritmos para
maior divulgacdo dessas noticias, como afirma o professor: “[...], os disseminadores de fake
news tendem a fazer uso de contas falsas e de robos (bots) para aumentar artificialmente o
alcance de suas mensagens” (Sampaio, 2022, p. 275).

Percebe-se, ao final, que as fake news tém um recorte historico. A titulo de exemplo,
nas elei¢des dos Estados Unidos da América em 2016, hd um recorte espacial que sdo os
ciberespacos, entretanto, o seu método fica difuso dentro da estrutura de textos jornalisticos,
estrutura de mensagens informais, clickbait, deepfake®’, entre outros.

O negacionismo ¢ um discurso que busca romper com as instituigdes estatais e
cientificas, que tém o intuito de estabelecer a produgdo de conhecimento e sentido. Os
argumentos utilizados por este discurso, comumente, sdo sordidos, frageis e sem indicativo de

pesquisa ou qualidades epistémicas, como afirma José Luiz Ratton?®:

[...] o negacionismo convencional [...] buscava argumentos, mesmo que
inconsistentes, estapafirdios e ndo baseados em evidéncias, para contrapor-se a
instituigdes como a ciéncia ¢ o Estado e os consensos cientificos e morais, advindos
de processos sociais de producdo de verdade provisoria (no caso da ciéncia) ou de
solugdes convencionadas, também provisorias, tipicas da pretensdo do estado
democratico de direito (se e quando ocorrem, em seus diferentes graus) (Ratton, 2022,
p- 415 —416).

As midias sociais corroboram para a ampliagdo do discurso negacionista que produz
“narrativas” cientificas como, por exemplo, a terra plana® e a utilizagdo de remédios sem

comprovagdo cientifica para doencas’®. Por consequéncia, os usudrios submergem a um

27 Clickbait é uma técnica de divulgagdo que produz titulos chamativos para engajamento maior do contetido.
Deepfake ¢ a utilizagdo de algoritmos para trocar o rosto de pessoas, sincronizar a fala com expressoes faciais e
demais movimentos em videos.

28 Professor do departamento de Sociologia da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

2 ¢f. Estudo que demonstra o papel do YouTube na persuasio dos usudrios sobre a Terra Plana. Como o YouTube
impulsiona teorias conspiratdrias sobre Terra plana. G/, Sdo Paulo, 21 jul. 2019. Ciéncia e Satde p.n, 21 jul. 2019.
Disponivel em: https.//gl.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2019/07/2 1/como-o-voutube-impulsiona-teorias-

conspiratorias-sobre-terra-plana.ghtml. Acesso em 17 jan. 2024.
30 ¢f. DOMINGOS, R. E #FAKE que OMS recomendou Ivermectina para tratar a Covid-19. G/, Sao Paulo, 27



https://g1.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2019/07/21/como-o-youtube-impulsiona-teorias-conspiratorias-sobre-terra-plana.ghtml.
https://g1.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2019/07/21/como-o-youtube-impulsiona-teorias-conspiratorias-sobre-terra-plana.ghtml.
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conhecimento erroneo do mundo e das ciéncias, que, incorporado ao desenvolvimento
tecnologico, geram uma rede de culto, as teorias conspiratorias € a recusa dos atributos
cientificos e do conhecimento consolidado.

Levando em consideragdo a forma de distribui¢do da informacdo pelos
ciberespacos, como os calculos algoritmicos funcionam e que eles sdo alimentados pelas
manipulagdes de titulos (clickbait), percebe-se que o discurso de 6dio tem um apelo maior por
clicks!. A personalizagio dessas fake news, o envio dos produtos discursivos de negacdo das
ideias desenvolvidas pelas comunidades cientificas, as ressondncias das crengas dos individuos
sujeitos a toda essa gama de (des)informacgdo e a culminancia desses aspectos favorecem a
divulgagdo e a exacerbagcdo do espirito nefasto das personagens manipuladas por esses

discursos, afetando as institui¢cdes cientificas e as instituigdes democraticas:

Combinando duvida e credulidade corrosivas, criando ambientes de excitacdo
emocional maxima, exacerbando a suspeita e alimentando rotineiramente o 6dio, os
negacionismos contemporaneos auxiliam direta e indiretamente a producdo de
elevados coeficientes de desconfianca nas instituicdes modernas e ultramodernas,
com aten¢do especial para a ciéncia e para a democracia (Ratton, 2022, p.418).

Sendo assim, percebe-se que ndo se pode pensar a pos-verdade, a fake news e o
negacionismo isoladamente, visto que os trés movimentos se unem em um sé. A pds-verdade,
com as suas caracteristicas, a fake news € o negacionismo sao complementares e situam-se no
arcabouco da tentativa de perturbar o conhecimento ¢ a democracia, expondo, assim, uma
cosmovisdo de tudo aquilo que ndo se tinha exposto no século XXI de maneira tdo evidente e
preocupante.

A internet inaugurou a oportunidade deste tempo hipermoderno, no qual a
personalizacdo e ambiguidade chegou a tal ponto que se projetou para além dos filtros das
midias tradicionais e atingiu a coletividade. Em consequéncia disso, surge a necessidade de
pensar modos e formas para uma educacdo que consiga resistir aos discursos sem cunho
epistémico, que t€m como interesse manipular e atingir a tranquilidade da crenga.

Todavia, ¢ indispensavel que os diversos setores da sociedade se comprometam

com a proposta de compreender e orientar a utilizacdo correta da internet nas mais diversas

abr. 2021. Fato ou Fake, p n. Disponivel em: https://g1.globo.com/fato-ou-fake/coronavirus/noticia/2021/04/27/e-

fake-que-oms-recomendou-ivermectina-para-tratar-a-covid-19.ghtml. Acesso em 17 jan. 2024.
31 ¢f. FISHER, Max. A Mdquina do Caos: Como as redes sociais reprogramaram nossa mente e nosso mundo.

Trad. Erico Assis. Sdo Paulo: Todavia, 2022.
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faixas etarias, porque as tecnologias da informagdo e comunicacdo estdo imbricadas no

cotidiano dos sujeitos inseridos na hipermodernidade.

2.2 Consequéncia da Pés-Verdade na Educacio

Faz-se necessdrio pensar o papel da escola e dos professores dentro desse novo
modelo de sociedade, de maneira a enfrentar as tecnologias digitais de informacdo e
comunica¢do. Nos ultimos séculos, a escola acompanhou as tamanhas transformagdes das
tecnologias da informagao, como o radio, a televisdo e, mais recentemente, o advento da internet
e sua popularizagdo. Essa disseminacdo trouxe varias transformagdes em um curto periodo de
tempo, concomitantemente com o avanco do celular, da televisdo e de outros eletrdnicos que
realizam comunicagdo com o ciberespago.

Ademais, a internet concebe evolugdes tecnologicas como as Articial Intelligence
ou Inteligéncia Estendida. Sera preferivel o ultimo termo, usado pela professora Lucia
Santaella, porque ndo sera atribuido um valor de autonomia da consciéncia. Pelo motivo de ser
uma criacdo humana, a Inteligéncia Estendida carrega os valores subjetivos de quem a cria,
seguindo os codigos e suas linhas de comando, as Large Language Model (LLM), cuja operagao
¢ coletar dados e buscar certos padrdes para formular respostas estatisticamente possiveis.
Todavia, essa criagdo ndo serd sempre correta, pode-se criar falsas respostas as perguntas ou
agdes pedidas nas ferramentas.>? A ferramenta de Inteligéncia Estendida mais conhecida é o
ChatGPT, da empresa OpenAl. Esse chat possui a linguagem LLM e, como o proprio nome ja
informa, Generative Pre-Trained Transformer (transformagdo generativa pré-treinada) ¢ um
programa que tem um treinamento prévio da sua linguagem e linha de raciocinio, o qual pode
permitir a criacdo de informagdes falsas e a sua vinculagdo a algum meio informacional, além
de existir a possibilidade de manipulacao de videos e imagens, o que pode gerar Deepfake.

Os processamentos de informagdes vinculados a rede mundial de computadores
realizam de maneira rapida e facil processos de organizagdo e busca, dentre outras funcdes. Por
isso ela se torna estendida: por facilitar os caminhos que sdo pré-definidos nas suas linguagens.

E necessario observar que existem algoritmos que se desenvolvem a cada vez mais a partir das

32 ¢f. POR QUE o AI PIN parece que ja deu ERRADO e que NAO E tudo isso? Diregdo: Canaltech. Conferencista
Adriano Ponte. Youtube: [s. n.], 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=m-x8L1aBOb0

Acesso em: 08 fev. 2024.
CORREA, Murilo. Chapagdo maquinica, alucinacdo estatistica: Pensar com o Chat GPT. Lugar Comum, Rio de
Janeiro, v. 60, p- 139-155, abril 2023. Disponivel em:

https://revistas.ufrj.br/index.php/lc/article/view/58508/31754. Acesso em: 8 fev. 2024.
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suas linguagens learning, ou de aprendizagem, as quais possibilitaram um avanco significativo
das suas “aprendizagens”. Aos olhos dos entusiastas da ferramenta, ela representa uma
transformagao na forma de pesquisar e na forma de lidar com a informacao, com a criagao de
textos, imagens e musicas.

Todavia, o instrumental utilizado pelos discentes ¢, em sua maioria, o nivel mais
basico, pois é gratuito e assim restringe o acesso a diversas funcionalidades. Essas limitagdes
impedem o usudrio ter a oportunidade de usar elementos para ampliar as respostas, de forma a
deixa-las com teor de pesquisa e veracidade. Portanto, ha necessidade de observar o uso das
ferramentas de Inteligéncia Estendida, com o intuito de ampliar o uso positivo € ndo um uso
despretensioso, que contribui para um desinteresse do discente sobre o assunto diante da
facilidade de elaboragdao sem nenhuma atuagao ativa. Ao contrario, deve-se orientar a utilizacao
da ferramenta no sentido de favorecer uma compreensao maior dos objetos estudados em sala
de aula, além de contribuir para a sua formag¢do de pessoas com mais uma tecnologia
educacional.

Muitas vezes, percebe-se a escola publica de maneira isolada neste caminho,
fechada para além de seus muros. Entretanto, sempre quando existe o reconhecimento desse
local desconectado, critica-se o espaco escolar, sem antes entender as possibilidades que o
mesmo tem de perfazer nessas poucas décadas de evolugao tecnologica.

A escola ¢ um lugar de aprendizados que capta multiplos modos de vida. Ela
funciona como uma micro-sociedade, porém opera da mesma maneira do periodo moderno,
sem elo entre os conhecimentos e com uma estrutura disciplinar rigida. A escola ¢ formada por
uma busca de resultados quantificados em exames e por proje¢ao tecnologica que ndo condizem
com a maioria das escolas publicas, por falta de investimento e estrutura predial. Todas as novas
metodologias didatico-pedagogicas implementadas pelo mercado, as quais trilham para a
subjetividade hipermoderna, sdo implementadas por meio de resolugdes, pareceres e mudangas
curriculares em todo territério nacional.

A justificativa para a aplicacdo das metodologias reside na melhoria do futuro
profissional dos estudantes e da posic¢do do Brasil no ranking internacional®’. Infelizmente, ndo
existe valorizagdo salarial para os profissionais, tampouco investimento estrutural e fomento a
pesquisas para implementacdo de uma educagdo propriamente brasileira. Observa-se que essa
tentativa de implementacao sem especializacdo e estrutura para ocorrer de forma adequada as

novas técnicas pedagdgicas gera desmotivacao dos profissionais da educagdo e educandos. Por

33 Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA).
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consequéncia, tem-se a ampliagdo da evasdo escolar** e a diminuigdo da procura por ensino
superior, principalmente, dos cursos de licenciaturas®>.

Constata-se, ao longo deste texto, a mudanga estrutural, da subjetividade e dos
fendmenos informacionais. Existe nos ciberespacos uma conduta de fixacdo das crengas que se
torna, inconscientemente, escolhida pelos usudrios das midias sociais, a qual induz os sujeitos
a acreditarem e a modificarem os seus habitos. O método da tenacidade fortalece a crenga na
opinido, sem a necessidade de uma justificagdo legitima e universal, o que motiva uma tensao
entre professor e aluno. Essa tensdo pode ser reforcada pelos algoritmos, mas também pelo
grupo em que os individuos estdo inseridos dentro da escola e no seio familiar, impedido que
o individuo saia do estado de crenga e passe para o estado de inquirigdo, por acreditar
naturalmente na proposi¢ao de que a crencga do outro tem uma formulacao incontestavel.

A hipermodernidade e os seus sujeitos hipermodernos sdo organizados a partir do
modo narcisista de vida, orientados para a personalizac¢ao do ser, daquilo que o torna ele mesmo.
A individualidade, perante tais principios, altera a ordem, ndo apenas da organizagdo social,
mas também o modo pelo qual os individuos se relacionam com as estruturas de conhecimento.
Por consequéncia, essa ruptura com o pensamento moderno, disciplinatorio e
institucionalizado, oferta a possibilidade para um pensamento pds-verdadeiro, como afirma o

pesquisador Murilo Oliveira Marquez:

Todas essas transformacdes aceleradas, que t€ém como premissa romper com qualquer
estrutura verticalizada, padronizada ou objetiva, que é, sem duvida, passivel de
criticas, também podem abrir caminho para o fendmeno social da pds-verdade nas
salas de aula (Marquez, 2023, p.70-71).

O pensamento personalizado e individualizado, juntamente com a informacao
algoritmica, conduz os estudantes a questionarem a figura do professor, bem como as ciéncias
e todas as estruturas formais de conhecimento, ndo mais como oposi¢do argumentativa para a
conduc¢do de um momento reflexivo e aglutinador, mas com o intuito de alcangar uma “vitéria”
qualquer, ordenado por um momento de prazer e intimida¢do do outro. Portanto, difere-se do

exercicio da dialética socratica, cujo fim ultimo € o nascimento da ideia.

34 Compreende-se que o motivo da evasdo escolar ndo ¢ exclusivamente pelo teor pedagdgico, todavia aquele
aluno que precisa ajudar no sustento da familia tende a se desmotivar com a inconsisténcia da escola. O ministro
da educagido Camilo Santa fala sobre a evasdo escolar de 7,5% na apresentag@o do programa “Pé-de-meia”, o qual
ofertara bolsa de assisténcia estudantil conferir: https://www.gov.br/mec/pt-
br/assuntos/noticias/2024/janeiro/governo-vai-pagar-poupanca-para-2-4-milhoes-de-

estudantes#:~:text=A%20partir%20de%20mar%C3%A70%20de.%C3%BAltima%?20etapa%20da%20educa%C
3%A7%C3%A30%20b%C3%A 1sica. Acessado em: 29 jan. 2024.

35 ¢f. SERAFINIL, M. Apagdo de professores. Carta Capital, Sdo Paulo, [s,n]. 25 jan. 2024. Disponivel em:
https://www.cartacapital.com.br/politica/apagao-de-professores/. Acesso: 29 jan. 2024
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A distdncia entre as instituigdes cientificas, pedagdgicas, as midias e os
consumidores de informagdo com a iniciagdo das linguagens predominantes, condiciona uma
forma limitada de reflexdo, conclui caminhos hipermodernos de instabilidades com o
conhecimento, uma vez que ndo héa distingdo entre os saberes concebidos com virtudes
epistemologicas e saberes que sdo vazios de argumentagdo, ou aqueles que sdo meras opinides
individuais dos seres. “Essa centralidade do eu em detrimento das verdades advindas do Outro
favorece o afrouxamento de critérios importantes para distinguir argumentos factuais de
opinides pessoais” (Marquez, 2023, p.71).

As tensdes adquiridas na experiéncia em sala de aula entre discente e docentes sdo
causadas por um produto que resulta dos movimentos da pos-verdade. O Anti-intelectualismo
¢ marcado pela hostilidade aos ambientes de formagao académica e as pessoas que desenvolvem
o conhecimento pelos pressupostos cientificos, que t€m o compromisso ético com a evolugao
e descoberta de novos saberes. Nao so produz a hostilidade, mas, também, amplia as formas de
negac¢do dos conhecimentos advindos desses espagos e os sujeitos que o compdem. Fica claro,
entdo, que a utilizacdo do método da tenacidade, o qual orienta a ressonancia dos proprios
pensamentos, provoca habitos circunscritos no dia a dia desses sujeitos, que resultam, por
conseguinte, em movimentos de aversdo aqueles que ndo pensam de maneira igual.

O Anti-intelectualismo segundo o professor José Szwako*® ¢ uma forma de
pensamento que produz repulsa ao pensamento intelectual, o qual pressupde a logica do
irracionalismo, do instrumentalismo e do populismo. Pode-se pensar nessas trés caracteristicas
como exemplos: primeiro, efetua-se, a partir da compreensao da utilizagdo da fé¢ como ponte
de escape do pensamento cientifico, a aplicacdo de um pensamento fundamentalista para o
emprego de crencas que ignoram os resultados essenciais para apreensao dos saberes cientificos
e seus efeitos sobre o dia a dia dos individuos.

Depois, dar-se-ao principalmente as inferéncias apresentadas pelos gestores de
organizagdes que olham para educacdo de maneira quantitativa, independentemente de serem
institui¢des de ensino superior ou de educacao bésica, perspectiva que distingue a importancia
dos saberes reflexivos dos conhecimentos de carater praticos, colocando o segundo em posi¢ao
de valorizagao em detrimento do primeiro.

Por ultimo, mas ndo menos importante, ha a instrumentalizacdo das institui¢des de

formagdo por grupos politicos, como as falas ligadas ao governo Bolsonaro®’, as quais

36 Professor e pesquisador do Instituto de Estudos Sociais e Politicos da Universidade do Estado do Rio de Janeiro
(IESP-UERJ).
37 MAIA, D. Bolsonaro propde reduzir verba para cursos de sociologia € filosofia no pais. Folha de Sdo Paulo.
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orientavam a reducdo de verba para educagdo, o elitismo das universidades, dentre outros
ataques a educacao.

Paulo Freire possibilita pensar, no livro 4 pedagogia do oprimido, o medo da
liberdade, que a escola e professores tém de entregar aos seus alunos. Os argumentos se referem
a uma possivel desordem dos estudantes em sala de aula, todavia, percebe-se que a atitude
disciplinatoria afasta o discente dos estudos e amplia a conformagdo do exercicio de crer
naquilo que traz conforto.

Esse carater corrobora com a leitura fatalista de mundo, aquela segundo a qual o
lugar dos alunos ja esta tracado na vida, visto que tudo que ¢ dado, tudo que € posto, sdo
migalhas de conhecimentos desconexos com a realidade, sdo operacdes de disciplina dos
corpos. Considerando que a escola permanece no ponto moderno, que ndo oferece mais
viabilidade para o sujeito hipermoderno, surgem os questionamentos: Onde se encontra a
diversidade? Onde se encontra a liberdade do individuo de entrar no processo formativo? Pode-
se falar em lugar de conhecimento?

Logo, ¢ leviano pensar que o ato construir a autonomia para a participagdo dos
alunos no seu processo formativo pode estabelecer uma desordem ¢ um afastamento de uma
conduta séria sobre o conhecimento, uma vez que ¢ propiciada a sua participacdo em midias
sociais que pode configurar o vinculo dos usudrios em determinado meio de informagao.
Entretanto, essa participacdo e pertencimento em um espago onde ndo ha controle epistémico
pode tender a uma crenca, sem um valor de verdade expresso.

A operagdo da liberdade e a conscientizagdo dos problemas proximos aos discentes
proporcionam o maior dominio de suas atitudes e orientacdes para fora do dmbito escolar.
Valer-se da atitude libertaria ¢ permitir que os discentes tenham implicagdes reais, e, por
consequéncia, obtenham o espanto e a confrontagdo com seus aspectos do pensamento.
Portanto, os estudantes adquirem a autonomia do seu pensar.

E necessario que a escola estimule a diversificagio de pensamento do aluno no
processo formativo, buscando delimitar problemas a medida que concebe as suas raizes e
agenciam os espagos onde crescem e desenvolvem os seus frutos. O professor, cumprindo a

atribuicao de mediador do ensino, e ndo de detentor do conhecimento, produz um duplo pensar,

Sdo Paulo, 26/04/2019. Disponivel em: https://www].folha.uol.com.br/educacao/2019/04/bolsonaro-propoe-
reduzir-verba-para-cursos-de-sociologia-e-filosofia-no-pais.shtml. Acesso em: 04 jan. 2024,

SALDANA, P. Bloqueios no MEC vio do ensino infantil a pés-graduagdo. Folha de Sio Paulo. Sao Paulo,
05/05/2019. Disponivel em: https://www 1.folha.uol.com.br/educacao/2019/05/bloqueios-no-mec-vao-do-ensino-
infantil-a-pos-graduacao.shtml. Acesso em: 04 jan. 2024.
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no qual o aluno ¢ instigado a resgatar seus conhecimentos empiricos e, a partir deles, refletir
sobre aquilo que esta sendo mediado pelo professor. Isto ¢, pensar as suas atitudes referentes
aos problemas e ponderar sobre como englobar aquilo que ¢ passado de novo com o seu
envolvimento em tal problema, conduzindo a dialética, na qual as suas teses sdo colocadas a
prova pelos novos saberes, e, por meio da inquiri¢do, pensar em uma atualizacdo. Desse modo,
o aluno tera acesso a elementos que favorecerdo a conquista da consciéncia do seu estar no
mundo, do seu papel historico e da sua responsabilidade sobre os seus conhecimentos. Nas
palavras de Paulo Freire, “¢ exatamente esta unidade dialética que gera um atuar e um pensar
certos na e sobre a realidade para transformé-la” (Freire, 2020, p. 35).

A necessidade de abarcar a conscientizagdo dos discentes no processo didatico-
pedagdgico ¢ proprio de uma tentativa de fazer com que eles enxerguem o que € real na
vivéncia, pois, ainda segundo Freire, “o medo da liberdade, de que necessariamente ndo tem
consciéncia o seu portador, o faz ver o que nao existe” (Freire, 2020, p. 32).

Infelizmente, na atual conjuntura educacional, em que o poder disciplinar ainda
guia os movimentos dos discentes, ¢ perceptivel que ndo existe essa troca proposta, ao contrario,
persiste a tensdo que € provocada pela rigidez deste espago. Os sujeitos calados, ndo
pertencentes ao espago educacional, revoltam-se com a mesma for¢a que os pressiona,
provocando um movimento reativo, no qual os individuos antes oprimidos, tornam-se
opressores.

A aplicacao desta for¢a ndo circunda, necessariamente, a violéncia, mas pode
interferir nas varias subjetividades que o dilivio da rede mundial de computadores promete.
Muitas dessas subjetividades sdo ordenadas pelo imagindrio de homem e mulher e o papel
desses seres dentro das questdes sociais®®, como também a sua lida com as atividades
cientificas, abarcados por variados habitos reativos e de negagdo, indo ao encontro do aspecto
do anti-intelectualismo.

O docente deve afastar de sua pratica a desconfianga do seu aluno, desconfianca
esta que acredita que o discente nao saira do seu lugar de oprimido, de negacionista,
contribuindo para o advento da autonomia no seu aspecto intelectual e social. Deve, pois, crer

na possibilidade de transversalizar as linhas rigidas, crer na mudanga da experiéncia desses

38 Pode-se usar como exemplo os grupos que se auto determinam como Redpill e suas estratificagdes. Para saber
mais sobre essas maneiras de se organizarem intelectual, moral e esteticamente, conferir: Expondo redpill alpha
incel - o mito que estd destruindo jovens. Dire¢do: Normose. Conferencista Kenji. Youtube: [s. n.], 2023.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=NztEmI 1oXo. Acesso em: 05 fev. 2024.
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individuos e na fuga do posto de oprimido, mas sem sucumbir a querela de ser o opressor: “[...]
crer no povo € a condigdo prévia, indispensavel, a mudanga revolucionaria. Um revolucionario
se reconhece mais por esta crenga no povo, que o engaja, do que por mil agdes sem ela” (Freire,
2020, p.66).

A educagdo formal deve reconhecer as perspectivas que as tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo evocam aos problemas sociais, politico-ideoldgico e ao
conhecimento, perceber, assim, a complexidade que ¢ lidar com os equipamentos tecnologicos
e as consequéncias produzidas pela cibercultura. Além, ¢ claro, de aproximar os processos de
formacao com os processos de sociabilidade dos adolescentes, com o objetivo de trazer uma
formagao plural e tecnologica.

Sendo assim, ¢ importante salientar os modos de se combater a pos-verdade,
enfatizando que os ambientes de construcao do saber, como as escolas, devem modificar como
sdo atribuidos os entendimentos e compreenderem que a pos-verdade ¢ sintoma do
desenvolvimento da hipermodernidade e cibercultura. Além disso, faz-se necessario romper
com a ideia de que a internet ¢ um instrumental, considerando que, atualmente, a rede mundial
de computadores se desloca dessa perspectiva a partir das geracdes que estdo imersas no
processo de digitalizagdo. Como ja observado no estudo, esta presente, também, a influéncia

dos aspectos informacionais, sociais, politico-ideolégico € econdmicos.

2.3 Combate ao Método da Tenacidade

Como supracitado, o método da Tenacidade ¢ aquele que se manifesta nos
ciberespagos, ganhando organizagdo e poténcia por meio da personalizag¢do algoritmica. Ele
organiza o pensamento por meio de camaras de ecos, rede de pessoas que oferecem aos sujeitos
possibilidades para reforgar suas crengas e tornar seus habitos cada vez mais ligados ao aspecto
do seu pensamento.

Todavia, € necessario refletir sobre como desenvolver uma ruptura com essa no¢ao
tdo proxima e acessivel as pessoas na atualidade. Até o momento, fica claro que é possivel
violar essa estrutura, ainda que ndo seja tdo “facil” quanto contradizer as premissas de
individuos com crengas diferentes. Com uma leitura mais concisa do aspecto da mudanca
concebida por C.S. Peirce, a inquiri¢ao € vista como processo de inatividade diante da decisdes
possiveis, visto que a duvida ¢ real. Para isso, ¢ necessario dispor do didlogo em sala de aula

como ferramenta para entender o pensamento e as crencas dos discentes, organizar o
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pensamento em torno dos ciberespacos, com objetivo de mostrar os modos como esse espaco
se exibe, e introduzir a linguagem cientifica e método cientifico de maneira mais pedagogica e
acessivel.

A investiga¢do cientifica tem como inten¢do fixar a crenca de maneira a ndo
oferecer alternativas para um estado de inquiri¢cdo, por se tratar da crenga mais confidvel.
Entretanto, ¢ viavel que o estado de inquiri¢do ressurja em algum momento, motivado pela
evolugdo das ciéncias. Logo, compreende-se a necessidade de cultivar o hdbito de questionar,
especialmente porque os ciberespacos corroboram para o desdobramento de cameras de
ressonancias.

Por isto, ¢ fundamental pensar sobre o0 Método da Tenacidade e buscar maneiras de
romper com este método, porque muitos grupos aceitam o pertencimento e o entendimento raso
desse modo de apreender a realidade. O objetivo € tornar o conhecimento prazeroso e complexo,
evitando frases de efeito e as aulas como mondlogos decorados e decorativos. Dessa forma, ¢
possivel levar a investigacdo sobre os temas presentes no cotidiano dos alunos, motivando-os
a questionar e indagar, saindo de uma curiosidade ingénua para chegar a questdes fundamentais.
Para tanto, exige-se do docente a compreensdo dos aspectos que envolvem a crenga e a cadeia
de sua producio.

Apresenta-se, assim, o primeiro caminho para tentar a romper com o método da
tenacidade, partindo do entendimento do processo formativo e da revisdo constante da pratica
educativa. Trata-se de uma pratica que exige preparo do docente e a criacdo de um ambiente
onde os discentes possam expressar seus questionamentos, reformular suas davidas, identificar
contradigdes e, assim, aprimorar uma concep¢ao e entendimento proprios do mundo.

Destarte, € necessario evidenciar os argumentos cientificos a fim de proporcionar
uma atitude critica nos discentes, destacando o conhecimento cientifico e a linguagem
cientifica. Assim, mesmo fora do espago escolar, eles terdo ferramentas para coordenar as
linhas argumentativas de maneira auténoma, gerenciando seus habitos e experiéncias de
aprendizado para além dos espagos formais de formagao.

O conhecimento tem que ser mediado pelo processo de pesquisa, provocagao,
filtragem de dados e constru¢do de argumentos, para que o aluno seja instrumentalizado, para

que se envolva no aprendizado, pois, caso o contrario, nao ¢ aprendizagem, ¢ reproducao.

Ensinar ndo pode ser transmitir conhecimentos, mas antes de tudo, provocar interesses
e duvidas, fazer com que brotem questdes e desenvolver métodos de pesquisa, de
filtragem e sele¢do de dados, de ordenacdo de conteudos, de construcdo da
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argumentagdo. S0 ha conhecimento quando ha interpretacdo. O contrario ndo ¢
aprendizado (Mosé, 2013, p.9).

A filésofa Viviane Mosé chama a ateng@o para uma leitura da educagdo na segunda
metade do século XX, periodo em que a educacdo estava em volta das questdes politicas dos
dois lados a Unido Soviética e Estados Unidos. Havia o receio de que os regimes perdessem
forcas devido a intelectualidade dos seus cidaddos. Além disso, o desenvolvimento tecnologico
e a Guerra Fria intensificaram o aprimoramento tecnologico, a educacdo foi pautada por essa

razao:

Além do mais, como a ciéncia moderna e suas promessas de futuro tinham pleno
vigor, a educacdo do século XX esteve voltada para a tecnologia. A consequéncia
disso ¢ que chegamos ao século XXI com um imenso desenvolvimento tecnologico,
mas, a0 mesmo tempo, com uma cada vez mais alarmante imaturidade politica e
social (Mosé¢, 2013, p. 12).

Segundo Mosé, o sintoma dessa relagdo ¢ a imaturidade politica e social. Este
grande avango tecnologico sem a devida regulamentacdo e sem a consideragdo do que ocorre,
como ocorre, € o porqué ocorre, demonstra o quanto a educacao, a politica e a sociedade estao
sofrendo com os processos de negacionismo, fake news e com os discursos de 6dio, os quais a
extrema-direita conseguiu capturar muito bem e utilizar de maneira efetiva aos seus interesses.
Num primeiro momento, o Pierre Lévy e outros pensadores colocam essa nova forma de
tecnologia como expoente do avango de novas estruturas de poder que tornam a informagao
mais acessivel, porém essa acessibilidade a informacdo, nao implica producao de
conhecimento, mas resulta no artificio da crenga em uma realidade que ndo ¢ pautada em
virtudes epistémicas. A escola, por muitas vezes, em meio a nesse avanco demasiado das
tecnologias digitais de informacao e comunicagao, ficou estagnada no pensamento de liberdade
ou restri¢ao do uso das tecnologias.

Por consequéncia, essa falha de perceber, intuir e romper com esses artificios trouxe
impactos nas esferas politicas, social e epistémica. O professor ¢ muitas vezes atacado em sala
de aula pelo préoprio aluno, pelos pais, por colegas e por superiores, devido a resisténcia a
discursos que promovam uma formagao critica, laica e democratica. Em muitos casos, ouvem-
se repeticdes de falas como: “o que voce profere sdo ideologias para doutrinagdo de esquerda”.
Esse discurso ¢ sustentado por diversos politicos, comunicadores e outras figuras que
compartilham dessa visdo, o que reflete na candidatura de representantes com esses ideais e,

como efeito, no crescimento bancada Boi, Bala e Biblia (BBB).
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Como mencionado, os discursos alicercados na pods-verdade fomentam uma
sociedade anti-ciéncia, anti-conhecimento, fundamentalista e anti-diversidade, sustentada por
espagos que reforgam suas crengas. O professor, sendo frequentemente o primeiro a introduzir
o pensamento plural e diversificado, ¢ também o primeiro a sofrer as consequéncias dessas
correntes, enfrentando desafios que vao desde a desinformacao do cidaddo comum até as esferas
de poder, dominadas por tais discursos.

A escola como um todo, ¢ um campo de batalha que ha uma certa resisténcia para
além dos muros. Entretanto, ¢ necessaria uma transformagao desse aspecto, com o dever de
ultrapassar os muros fisicos e as fronteiras cibernéticas, tornando a escola um ambiente
integrado. Nao se trata de ser submisso as tecnologias e as suas utilidades, nem de coloca-las
como um ponto positivo incontestavel, mas de adotarmos uma postura critica que ndo perca de
vista o problema central. E fundamental observar como as mentes sdo moldadas nessa sociedade
do consumo, sedu¢ao e economia da atengdo, € como as crengas sao fixadas em torno de todas
essas questoes.

Em uma sociedade tecnoldgica, acelerada e sem tempo para pausas, ¢ necessario
seduzir também, criando experi€ncias e perspectivas que instrumentalizem os alunos, por meio
de materiais didaticos inovadores e ambientes interativos e integrados as tecnologias, onde os
discentes possam participar ativamente. Portanto, ¢ preciso criar novas formas de ensino
adequadas a nova sociedade. Contudo, como defendem os pensadores da tendéncia pedagogica
histérico-critica, ¢ essencial oferecer aos alunos das escolas publicas 0s mesmos saberes que
sdo transmitidos aos filhos dos burgueses, para que adquiram os mesmos conhecimentos e
possam lutar por seus espacos. Trata-se de criar, de maneira critica, o pensamento que observe
a histdria e as caracteristicas hegemonicas de poder, a fim de que o proletariado rompa com o
dominio dos burgueses.

Enquanto a escola publica debate se permite ou ndo certas praticas com o uso do
celular ou de outros aparelhos eletronicos, a burguesia ja instrumentalizou o uso dos seus
recursos, garantindo que sejam empregados de modo diferente. Enquanto, de um lado, existe a
recusa, do outro ha integracao; enquanto um percebe os efeitos, o outro ainda ndo sabe por onde
caminhar. Enquanto um grupo domina o uso de suas ferramentas, ampliando seu campo de
seducdo e doutrinam os seus seguidores, o outro permanece no estado de subordinacdo e recursa
do estado de duvida.

Os mecanismos de poder ¢ de dominio dos saberes na rede mundial de
computadores ndo estdo vinculados as instituicdes como toda a sociedade hipermoderna. Esse

campo possibilita o que Mos¢ (2013) chama de ousadia, a qual, segundo ela, a sociedade precisa
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aprender a lidar e perceber os seus limites. Ao longo do estudo, percebe-se que os efeitos estao
acontecendo, mas ndo se deve acreditar que tudo esta perdido. Esse € apenas um momento para
debrucar sobre esses fendmenos, como a pds-verdade, a fake news, o negacionismo, os efeitos
nas politicas e o seu elo com a extrema-direita. E necessario produzir novas formas de lecionar,
explorar novas maneiras de experimentar o conhecimento com todas as possibilidades que a
tecnologia nos oferece e que o mundo hipermoderno exige. Mas, isso deve ser feito de modo
que promova um pensamento reflexivo, que instrumentalize os alunos a adotar sempre uma

atitude critico-filosofica.

Enfim, se antes recebiamos os valores prontos; hoje, com a crise de valores, temos de
aprender a cria-los. Produzir, em vez de apenas memorizar conhecimento; criar, em
vez de apenas reproduzir valores; abrir novos mercados, em vez de apenas se
enquadrar no existente, sdo alguns dos pontos que definem o homem contemporaneo
(Mosé, 2013, p. 14).

Além disso, o docente precisa ter em mente formas de levar os discentes a um
estado de duvida, de inquiri¢do, pois € apenas nesse estado que os alunos podem retornar ao
campo da procura e fixar novas crengas. Ao destacar competéncias e habilidades fundamentais
para a autonomia, o pensamento critico e a investigacao cientifica, a consequéncia ¢ a formagao
de sujeitos emancipados, autbnomos, que baseiam suas crencas em virtudes epistémicas. Visto
que nesse tempo hipermoderno, hiperconectado, de hiperconsumo e hiperinformacional, ¢
necessdria uma nova abordagem para a formacao da crenga. Isso implica em instrumentalizar
esse novo sujeito, moldado por essas novas formas de lidar com a vida “Ordenada a partir de
multiplos centros, imprevisiveis, instaveis, estd a rede; ainda teremos muito trabalho até
entendé-la. Na verdade, uma nova cogni¢cdo ¢ necessaria para lidar com ela, um novo ser
humano” (Mosé, 2013, p. 14). O que ¢ complementado pela fildosofa no texto O homem que

sabe:

As tumultuadas transformacdes que vivemos, especialmente as que vieram junto com
as inovagdes tecnologicas, nos exigem competéncias que estdo distantes de nossos
modelos escolares. Enquanto aprendemos a pensar linearmente, os problemas que
nos chegam se tornam em rede, e nos afetam diretamente e de forma multipla (Mosé,
2011, p. 82).

Caso a escola persista em continuar com um modelo fabril, desconectado e
fragmentado, sem estabelecer relagdes entre as disciplinas, mas apenas buscando disciplinar os
discentes, esvaziar o conhecimento, retirar a criatividade e ndo estimular a formagao integral

do aluno, havera perdas significativas para a sociedade. Isso resultara na formacdo de
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individuos fragmentados, repetidores, repetidores de informacdes e crengas, imersos em um
processo tecnoldgico de personalizacao que limita sua capacidade de pensar de forma critica e

auténoma.

Essa falta de conexdo da escola, tanto com a sociedade quanto consigo mesma, ndo ¢
apenas prejudicial para o desenvolvimento cognitivo dos alunos, que se da pela
capacidade de fazer relagcdes cada vez mais amplas e complexas, mas prejudica
também as relagdes humanas, a pratica da justi¢a social, o exercicio da cidadania,
implica diretamente o aumento do grau de angustia e soliddo e impulsiona cada vez
mais ao consumo de produtos, de pessoas, de drogas licitas e ilicitas [...]. Ndo
formamos pessoas, mas fragmentos desconectados. E nos tornamos especialistas cada
vez mais fragmentados, desvinculados das grandes questdes humanas, sociais,
planetarias. Vamos vivendo acoplados a uma parcela tdo pequena da realidade que
chegamos a esquecer quem somos, 0 que buscamos, ¢ acabamos guiados pelos desejos
dos outros, dos mais espertos, dos que falam mais alto (Mosé, 2013, p. 14)

Hé uma necessidade urgente de lutar contra esse modelo apatico, que transmite aos
discentes uma sensagdo desinteressada, uma vez que a utilizagao de conhecimentos isolados os

afasta da compreensao desses saberes para a sua realidade.

2.4 A verdade pragmatica e o método cientifico

O pragmatismo de Peirce ¢ uma Teoria da Investigacdo. Nao almeja fundamentar
as bases do pensamento sobre a verdade, mas caminhar em torno do problema, de modo a
conquistar a resposta para a questao em determinado tempo e espaco. O filésofo afirma que o
conhecimento ¢ um processo, sendo determinado pelo seu instrumental, pela sua estrutura
social e pelo seu campo de agdo. O pensador estadunidense ¢ critico das ideias do filésofo
francés René Descartes (1596 - 1650). Sua primeira critica refere-se a divida enquanto método,
uma vez que Peirce compreende a divida como um processo genuino, com inicio na
experiéncia, € ndo como um mecanismo tedrico, como propde Descartes. A duvida, nesse
aspecto teoérico, ndo provoca uma alteragdo na crenga, Bacha afirma que: “A mera especulagao
tedrica ndo tem o estatuo da divida genuina, ndo abala a crenga e ndo muda nosso modo de
agir. A visdo peirceana de duvida e crenca estd fundamentada no pragmatismo” (Bacha, 1997,
p. 72).

Peirce rejeita a definicdo de ideias claras e distintas proposta pela filosofia de
Descartes, pois, segundo o inaugurador da modernidade, as noc¢des de clareza e distingao

sugerem uma diferenca real e pratica. Todavia, o pragmata argumenta que as ideias sdo, na
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verdade, gerais e vagas. Elas sdo gerais e vagas porque, para ele, a fundamentacdo da teoria
cartesiana nao deixa nitido o que constitui uma “ideia clara”, além de uma familiaridade. Para
Peirce, € necessario atribuir a ideia o atributo “distinta”, em razao da concepgao de “clara” por
si sO ndo ¢ suficiente. Sendo assim, a distin¢do deveria envolver uma defini¢do mais precisa da

ideia.

Isto parece uma disposi¢do infeliz da natureza, tanto mais que a clareza ¢ de menor
utilidade para um homem ja instalado na vida, cujos erros ja cobraram em grande
parte os seus efeitos, do que para aquele que tem ainda a frente o caminho a trilhar.
E terrivel ver como uma tnica ideia confusa, uma simples formula sem significado,
escondida na cabeg¢a de um jovem, atuara por vezes como um material inerte
obstruindo uma artéria, impedindo a nutri¢do do cérebro, e condenando a sua vitima
a definhar-se na abundancia do seu vigor intelectual e no meio da plenitude intelectual.
(CP 5.393)

Outro ponto importante da critica de Peirce ao cartesianismo diz respeito a relagao
que Descartes estabelece entre a mente humana e os verdadeiros principios do conhecimento,
chegando a conclusdo aprioristica do pensamento racionalista. Quando Descartes preconiza o
cogito como a condi¢ao para o conhecimento, Peirce € enfatico na desconstruir a ideia da mente
como origem do saber, tratando-a, em vez disso, como uma faculdade que permite o
conhecimento de algo quando este ¢ aprendido a partir das percepgdes causadas pelo objeto.
Logo, para o filésofo, o pensamento ndo ¢ intrinseco a mente, mas resulta de um espaco
temporal no qual questdes sdo confeccionadas a partir das sucessdes de sensacoes. Portanto, no
sentido peirceano, para conhecer, ¢ fundamental entender que o pensamento ¢ o resultado do
curso das experiéncias, sendo um processo que possui inicio, meio e fim, nas palavras dele: “O
pensamento ¢ a linha de uma melodia através da sucessdo das nossas sensacdes” (CP 5. 395).

A sucessdo de sensagdes ocorre em sistemas que podem fazer diversas ligacoes.
Cada conexao entre sistemas diferentes, em relagcdes de sucessoes iguais ou diferentes, deve
provocar motivagdes, ideias ou fungdes amplas. Todavia, o pensamento € o sistema cujo
objetivo, ideia, motivagdo e func¢do a criagcdo de crencas; qualquer outro resultado se refere a
um sistema distinto. “O pensamento em acao tem como seu unico motivo chegar ao descanso
do pensamento; e tudo o que ndo se reportar a crenga nao faz parte do proprio pensamento” (CP
5.396).

Logo, Peirce pensa a realidade como algo estavel e externo, atribuindo valor de
verdade a partir de uma atitude da investigativa, pois tudo que € real é passivel de ser verificado.
A realidade, segundo ele, implica a producao de efeitos sensiveis, que sdo a base da crenga, ja

que € a partir da captura da sensa¢do que a consciéncia se coloca em formular crengas
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[...] a realidade, como qualquer outra qualidade, consiste nos efeitos peculiares
sensiveis que as coisas que fazem parte da realidade produzem. O tnico efeito que as
coisas reais tém ¢ causar crenga, pois que todas as sensagdes que elas excitam
irrompem na consciéncia sob a forma de crenga (CP 5. 406).

O filésofo estadunidense rompe com a perspectiva da anterioridade, interioridade
e subjetividade tanto do pensamento quanto do objeto. Para ele, a realidade ¢ independe das

afirmacdes geradas por sujeitos externos:

[...] a realidade ¢ independente, ndo necessariamente do pensamento em geral, mas
daquilo que tu ou eu ou um niimero finito de pessoas pode pensar sobre isso; e de que,
por outro lado, embora o objeto da opinido final dependa daquilo que a opinido &,
contudo, o que essa opinido ¢ ndo dependo do que tu ou eu ou qualquer outra pessoa
pensa (CP 5. 408).

O método cientifico ¢ destacado pelo fildsofo por sua capacidade de estabelecer
teorias abertamente aceitas e observar alguma permanéncia externa. Pode-se compreender
com a ideia do filésofo que “a realidade € a causa final da investigacao porque reflete a fixacao
das crengas sobre as quais a investigagcdo se apoia” (Bacha, 1997, p. 11). Peirce compreende
que a ciéncia ¢ conduzida por uma comunidade de investigadores que corrigem o método e
buscam a verdade. Entdo, os resultados dessa investigacdo devem refletir a realidade e estar
abertos a critica de outros investigadores. A agregagdo dos resultados por meio da

experimentacdo favorece uma compreensao mais precisa da realidade observada:

Para Peirce, quando diferentes pesquisadores concordam com um resultado final, isto
ndo ¢ simplesmente um fato bruto. Ao contrario ha convergéncia de opinides,
observagdes, ideias e pontos de vista. A explicagdo para isto esta contida na sua teoria
da realidade, como resultado final da investigagdo (Bacha, 1997, p. 74).

Bachar sintetiza em trés pontos a ideia da atividade da investigacao cientifica em
Peirce: “1° a realidade tem uma espécie de independéncia com relacao aquilo que estd sendo
pensado e representado. 2° a realidade esta essencialmente relacionada com o pensamento e as
ideias. 3° a ideia de realidade ¢ a resultante final da investigagcdo” (Bacha, 1997, p. 75). Portanto,
em Peirce, a investigagdo cientifica tem como fim o conhecimento do real por intermédio do
processo de investigacdo e formulacdo das crengas. Esse processo resulta em andlises que
convergem na concepcao de realidade a opinido final de diversos pesquisadores.

Posto isto, ¢ possivel compreender o que, para Peirce, verdade € o consenso final
da investigacdo, aquilo que resulta no real. “A opinido de que todos os que investigam estao

destinados a chegar pér fim a um consenso, ¢ aquilo que significamos com a verdade, ¢ a
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realidade ¢ o objeto representado nessa opinido. Esta ¢ a minha maneira de explicar a realidade”
(CP 5. 407). Segundo o professor Renato Kinouchi (2008), na introdugdo da sua traducao dos
textos de Peirce organizados em llustracoes da Logica da Ciéncia, essa concepgao de verdade
no pensamento de Peirce ¢ o ponto que fundamenta o realismo cientifico, diferenciando o
pragmatismo do antirrealismo.

O pragmatismo de Peirce orienta-se por uma defini¢do de realidade externa e de
existéncia real, que conduz a investigacdo a um resultado especifico. Além disso, essa
perspectiva impulsiona o método cientifico. Como afirma o pesquisador Kinouchi, o método

de Peirce ¢ um encadeamento dos raciocinios dedutivos, indutivo e hipotético:

Uma coisa importante € que Peirce ndo era dedutivista, no sentido do ideal da ciéncia
grega, a geometria de Euclides; tampouco era indutivista, como o empirista Francis
Bacon; nem ainda “demarcatoriamente” hipotético, tal como mais recentemente Karl
Popper (1959). Mais do que dar privilégio a algum dos tipos de raciocinio, Peirce

propde o encadeamento deles. (Kinouchi, 2008, p. 26)

Peirce explora, em seu texto, a relagdo que cada tipo de raciocinio estabelece, suas
diferencas, suas singularidades e a necessidade de utilizar cada um deles. O raciocinio dedutivo,

segundo o autor, ¢ caracterizado pela aplicagdo de regras gerais a casos particulares:

“A assim chamada premissa maior dispde essa regra; como, por exemplo, Todos os
homens sdo mortais. A outra premissa, a menor, estabelece um caso sob a regra;
como, Enoque era homem. A conclusao aplica a regra ao caso ¢ estabelece o resultado:
Enoque ¢ mortal. Todas as dedugdes t€m esse carater; sio meramente a aplicacdo de
regras gerais a casos particulares” (Peirce, 2008, p. 168)

O método indutivo, por sua vez, ndo se enquadra nessa forma, pois ele envolve
mais do que a simples aplicacdo de uma regra geral a um caso particular: “De modo que a
inducdo ¢ a inferéncia de uma regra a partir do caso e do resultado” (Peirce, 2008, p. 169). Um

exemplo usado pelo Peirce:

Estes feijoes estavam na sacola.
Estes feijoes sdo brancos.
Portanto, todos os feijoes da sacola sdo brancos. (Peirce, 2008, p. 169)

No método indutivo, a primeira premissa ¢ o caso, € a segunda ¢ o resultado,
inferindo entdo a regra, o que constitui uma inversdo do silogismo dedutivo. Peirce observar

que essa ndo ¢ a unica maneira de reverter o silogismo para gerar uma inferéncia sintética. Na
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inducdo “generalizamos a partir de um nimero de casos nos quais algo ¢ verdade e inferimos
que a mesma coisa ¢ verdade para uma classe inteira” (Peirce, 2008, p. 171).

O raciocinio hipotético, por sua vez, ¢ considerado como um raciocinio fraco,
porque se baseia em uma regra geral que guia a conclusdo de algo que ndo pode ser afirmado
com certeza, mas apenas especulado como “verdadeira”. Peirce destaca que, para produzir uma

hipotese que leve a um resultado provavel, é necessario seguir determinadas regras:

1. A hipotese deveria ser distintamente colocada em termos de uma questdo,
antes mesmo de serem feitas observagdes que testam sua verdade. Em outras palavras,
devemos tentar ver quais serdo os resultados das predi¢des da hipdtese.

2. Os aspectos em virtude dos quais as similitudes sdo notadas devem ser tomados
aleatoriamente. N2o devemos tomar apenas um tipo particular de predigdes para as
quais a hipotese € reconhecidamente boa.

3. As falhas, bem como os sucessos das predigdes, devem ser honestamente
notadas. O procedimento como um todo deve ser honesto ¢ sem viés. (Peirce, 2008,
p. 179)

Dentro desse raciocinio, o filésofo destaca sua predilecdo pela 16gica, enfatizando
que ela passa por cima de suposigoes de que vieses e contravieses sdo importantes para a
extracdo da verdade. Mas, ¢ importante compreender que, para Peirce, o mundo ndo ¢ algo a
ser superado, mas algo que tenta ensinar. A via necessaria para esse desenvolvimento € o ato
de investigar e a vontade de aprender, e ndo a vontade de acreditar. A l6gica, portanto, torna-se
o método que se assemelha a esse movimento, visto que ela “demonstra que o conhecimento s6
¢ incentivado por um desejo real de conhecer” (Peirce, 2008, p. 179). Além disso, favorece o
conhecimento que se constroi a partir de provas, em vez de argumentos de autoridade ou
conclusdes apressadas.

O filosofo argumenta ao separar o raciocinio indutivo e hipotético, destacando que
o primeiro vai dos particulares a lei geral (classifica), enquanto o segundo vai do efeito a causa
(explica). Dentro dessa distingdo entre as formas de raciocinios, o pragmata trabalha duas
abordagens importantes para estudo: o mérito da distingdo associada a diferenga psicologica
ou fisiologica, e a disting¢ao cientifica.

A primeira disting¢ao trabalha com aspecto da formagado das crengas a qual:

A indugdo infere uma regra. Ora, a crenga numa regra ¢ um habito. Que um habito é
uma regra ativa em nos, isso ¢ evidente. Que toda crenga ¢ da natureza de um habito,
na medida em que isso é de carater geral [...]. Portanto, a indugdo ¢é a formula logica
que expressa o processo fisiologico da formagdo de um habito. Ja a hipotese substitui
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um complicado emaranhado de predicados ligados a um assunto por uma concepgao
singular. Entdo, ha um sentimento peculiar pertencente ao ato de pensar que cada um
desses predicados inere ao assunto. Na inferéncia hipotética, esse sentimento
complicado assim produzido ¢ substituido por sentimento singular de grande
intensidade, pertencente ao ato de pensar a conclusdo hipotética (Peirce, 2008, p.
188).

Portanto, o encadeamento dos raciocinios descritos se faz nesse processo:

Podemos dizer, portanto, que a hipotese produz o elemento sensual do pensamento,
e a inducdo o elemento Aabitual. Com rela¢do a dedugdo, que nio adiciona nada as
premissas, mas que dos varios fatos representados nelas somente seleciona e da
aten¢do a um deles, pode ser considerada como a formula l6gica do prestar atencao,
que ¢ o elemento volicional do pensamento e corresponde a descarga nervosa na
esfera da fisiologia (Peirce, 2008, p. 189).

A segunda distingao trabalha a técnica das ciéncias, ou seja, a forma pela qual as

ciéncias e as praticas cientificas sdo classificadas:

Nas ciéncias naturais temos, em primeiro lugar, as ciéncias classificatorias, que sdo
puramente indutivas — boténica e zoologia sistematicas, mineralogia e quimica. A
seguir, temos as ciéncias tedricas, como as anteriormente expostas — astronomia,
fisica pura etc. E entdo as ciéncias de hipdteses — geologia, biologia etc (Peirce,
2008, p. 189).

Portanto, ¢ importante entender o método cientifico como instrumento para que os
alunos desenvolvam a inquiri¢ao e superem o estado de davida, com o telos de encontrar aquilo
que estd inserido na realidade, distanciando-se das armadilhas impostas pelo método da
tenacidade. Este método, que fixa crengas nos ciberespacos, precisa ser combatido,
especialmente devido a sua ligagdo com o pensamento poOs-verdadeiro. Para reforcar a

importancia dessa luta, citagdo do Cornelis de Waal:

Nesse método [o da tenacidade], a opinido ¢ estabelecida puramente por alguém se
aferrar obstinadamente as proprias crengas com toda a forga. Uma pessoa poderia
escolher evitar ativamente a interagdo com pessoas de opinides diferentes, ou poderia
desenvolver um habito de desprezar ¢ rejeitar imediatamente tudo o que desafiasse
suas proprias crengas. Teoricos de conspiragcdes com frequéncia pensam dessa
maneira (Wall, 2007, p. 33)
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3. A PRATICA ESCOLAR

Ao longo do estudo, compreendeu-se a origem da personalizagdo na sociedade
como ponto inaugurador das novas formas de subjetividade, relagdes pessoais e criacdo de
crengas. Com o avango da hipermodernidade ¢ a mudanga dos processos de comunicacao e
informacao, mediados pelas Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs),
observa-se a personaliza¢ao nao apenas como um meio de elaborar filtros para agilizar compras
ou oferecer algo proéximo aos desejos dos usudrios. Ela tornou-se uma ampla oferta de
informagdes, produtos e ideologias, impulsionada pelo marketing preditivo e pela venda de
dados. A evolucdo tecnologica, nesse contexto, tem limitado a capacidade dos individuos de
escolher produtos, acessar informagdes, selecionar candidatos e manter a privacidade dos seus
dados.

A trajetdria conceitual da personalizagdo da informagao também evidenciou o uso
dos algoritmos e suas formas de operacao, desde as transformagdes no Google até a construgao
do marketing preditivo, que opera para expandir as possibilidades de manipulagdo social. As
tecnologias de machine learning funcionam “aprendendo” continuamente enquanto processam
dados; quanto mais volumosos e atualizadas os big data, mais os algoritmos “aprendem” ao
lidar com esse grande volume de informagdes. Muitos desses dados sdo capturados de forma
dissimulada, explorando falhas nas midias sociais e nas legislagdes de prote¢ao de dados em
diversos paises.

O caso mais emblematico no mundo foi o da empresa Cambridge Analytica,
detalhado no capitulo I deste estudo. O caso revela as duas falhas principais € o avango
demasiado das ciéncias de dados, bem como dos calculos feitos pelos algoritmos machine
learning. As fragilidades refletem o ponto de encontro entre a legislagdo e a programacao: a
primeira restringe-se ao escopo das leis federativas de cada territorio, enquanto a segunda
explora a “falha” ou oportunidade de monetizar dados por meio jogos, quizzes € outros
aplicativos que se conectam as midias sociais. Isso culmina na criacao de sofisticadas maquinas
de previsdo, capazes de prever cliques e preferéncias dos usudrios na rede mundial de
computadores.

Deparar-se com esse cenario ¢ confrontar o desconhecimento e perceber a falta de
preocupacdo das empresas no que diz respeito ao cumprimento da legislagdo. Trata-se de
observar como as regras sdo contornadas pelo uso do aceite nos termos de uso, dos cookies e

beacons, espalhados pelas plataformas digitais. Além do disso, revela como as novas formas
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de comunicagdo e interagdo social estdo impregnadas de processos que, em ultima instincia,
geram uma falta de compreensao das crencas complexas.

Os usudrios, imersos na producdo de conteudo dirigida pelos agentes do
ciberespaco, carecem de pensamento critico em relagdo as suas acdes nesse espago, sendo
fisgados pelas estratégias dos grandes programadores desse diluvio. Um diluvio que possui
formas especificas de interagdes na esfera do raciocinio e do conhecimento, estruturando-se
para reforcar e ressoar as suas crengas estabelecidas.

Na cibercultura, a crenga atua como uma confirmagdo dos proprios pensamentos
do grupo, um eco das dindmicas internas que, paradoxalmente, se transformam cada vez mais
isoladas dentro de um espago digital vasto e interconectado. A reflexdo sobre o aspecto da
fixacdo das crencas no contexto digital exige a teoria de Peirce, que identifica modos distintos
de fixacdo da crenca. No ciberespago, destaca-se o método da tenacidade, que deve ser
combatido, tendo em vista que intensifica a arquitetura da pos-verdade, que ¢ uma construgao
de entendimento alheia aos valores epistemoldgicos, desprovido de compromisso com a
realidade objetiva e cientifica.

Para fugir da pos-verdade e do método de fixacdo caracteristico do ciberespaco, ¢
razoavel encontrar o método cientifico, que condiz com pragmatismo peirceriano € com uma
compreensdo da realidade como verdade. Esse método envolve os raciocinios logicos de
hipdtese, deducao e inducao: a hipotese permite uma concepcgao inicial, empirica, do objeto; a
deducdo orienta a investigacdo do objeto; e a inducdo infere uma regra, um habito, uma crenca
baseada nos resultados. Assim, a busca pelo conhecimento se torna um processo continuo de
inquiri¢ao, fundado na verificacdo e na realidade objetiva.

No ambiente escolar, ¢ preciso estabelecer uma pratica, ou varias praticas. Este
capitulo visa detalhar o Produto Técnico-Tecnolégico (PTT), desenvolvido como uma cartilha
didatica-pedagogica com a qual o aluno terd a oportunidade de pesquisar e compreender sobre

as midias sociais.

3.1 Fundamentos do ensino de tecnologia nas escolas brasileiras

A pesquisa desenvolveu os aspectos tedricos que permitem compreender como 0s
ciberespagos foram interpretados, seu mercado, e como a personalizagdo da informagao,
potencializada pelos algoritmos de aprendizagem, trouxe o sintoma politico, social e epist€émico

da pos-verdade. Todavia, a pesquisa também necessita do seu carater pratico, conforme a
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maxima pragmatica concebe, mas sem cair no senso comum de que a concepgao peirceana estd

s0 e somente vinculada a pratica

Agora, o unico efeito que tais objetos podem ter sobre nos, Peirce alega, ¢ produzir
crenca. Portanto, se nossa concepgdo desses efeitos ¢ o todo de nossa concepgdo de
“objeto real”, tal como a maxima pragmatica afirma que ¢, entdo a crenga que esses
objetos reais podem efetuar sobre nés ¢ o todo de nossa concepcao desses objetos
reais (Waal, 2007, p. 47)

Para a concepcdo pragmata de Peirce, a méxima pragmatica ¢ um método para
determinar o significado dos conceitos. Como realista, o fildsofo ndo ignorava que a verdade
pode e frequentemente esta ligada ao real, o que difere da concepgao nominalista de William
James (1842-1910), que entende o sentido do pragmatismo vinculada a experiéncias
particulares. “Por conseguinte, Peirce ndo via o pragmatismo como um estratagema para
solucionar os problemas praticos, nem considerava nossa habilidade de resolver problemas
desse tipo a justificacdo do pragmatismo, ou da filosofia em geral” (Waal, 2007, p. 135).

Com isto posto, ¢ importante compreender que o processo da pratica educativa esta
relacionado a um processo de investigagdo e instrumentalizacdo do estudante. Como ja
mencionado, Peirce acreditava que o desenvolvimento da inquiri¢do depende do desejo de
conhecer. Antes de adentrar a pratica, ¢ necessario o seu fundamento legal, a fim de exigir que
essa pratica vivaz esteja presente na educacao e no ensino de filosofia.

As ferramentas tecnologicas sdo importantes para o desenvolvimento social, pois
demandam habilidades e conhecimento e sdo instrumentos correntes na vida social. Elas
produzem novas formas de relacionamento, desenvolvimento das relagdes pessoais, trabalho,
tratamento do conhecimento e educagao. Na hipermodernidade, ndo ¢ possivel ensinar sem o
contato com os ciberespagos e, muito menos, sem utilizd-los como ferramenta. Logo, ¢
importante ensinar com a tecnologia e para a tecnologia, evitando uma visdo positivista de
progresso tecnologico e observando, de maneira atenta e critica, os processos acerca do uso das
maquinas.

A estrutura da educagdo no Brasil ¢ regida pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), n° 9.394, de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases
da educagdo nacional. Além dessa legislagdo, a base curricular ¢ regulamentada pela Lei n°
13.415, de 2017, que estabeleceu modificagcdes na LDB e instituiu a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). A BNCC fundamenta a educacdo com base nos principios das

competéncias e habilidades, com o intuito de estabelecer a mobilizagcdo de conhecimentos “[...]
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competéncia ¢ definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos)”
(Brasil, 2017, p. 8).

As habilidades sdo o aspecto pratico dessas aprendizagens essenciais “habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).
As expressoes “competéncias” e “habilidades” estdo presentes na educacao brasileira desde o
ano de 1998, introduzidas pelo Parecer n® 15, de 1° de julho, do Conselho Nacional de
Educagdo, que estabelece a Diretrizes Curriculares Nacionais para Ensino Médio.

Portanto, sdo esses dois principios que regem a pratica educativa, buscando adequar
os conhecimentos especificos de cada area para que, ao final do ensino médio, os alunos tenham
desenvolvido as competéncias e habilidades “integrais” necessarias para o pleno exercicio da
cidadania e para a inser¢do no mundo do trabalho. Segundo o documento, as competéncias

gerais da educagdo sdo:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexo, a analise critica, a imaginagao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgdo artistico-
cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, ¢ escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria da vida pessoal
e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo
ao cuidado de si mesmo, dos outros ¢ dos planetas.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-
se na diversidade humana e reconhecendo suas emog¢des ¢ as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolug@o de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
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e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. (BNCC, 2017, p. )

Ao observar as dez competéncias gerais presentes no texto da BNCC, constata-se
a preocupagdo com o desenvolvimento dos discente com relagdo aos ciberespagos. A
competéncia cinco se relaciona diretamente ao ciberespago, embora esse tema também esteja
presente nas outras nove competéncias. As competéncias apresentadas sdo amplas e podem ser
aplicadas além do espago fisico da sociedade, salvo que os espagos fisicos estdo cada vez mais
interligados aos espacos virtuais.

As competéncias ndo se restringem apenas as competéncias gerais; elas sdo
determinadas por area de conhecimento, etapas de ensino e série. A Filosofia tem sua presenca
expressa na LDB desde do ano de 2008; todavia, sofre constantes ataques, como em 2017, com
a Lei 13.415, que modificou o artigo 36 da LDB e incluiu os artigos 35-A e 36 de A a D. O
artigo 35-A, § 2° estabelece a obrigatoriedade dos “estudos e praticas de educacao fisica, arte,
sociologia e filosofia” (Lei 9394/96 art. 35, §2°). Essa mudanca de disciplina para “estudo e
pratica” evidencia o constante ataque que a Filosofia sofre, pois, ao enfatizar “estudos e
praticas” ndo se mantém a exigéncia normativa da especificidade da Filosofia, tornando-a
inofensiva.

Essa proposic¢ao durou sete anos, sendo que somente com a mudanga do governo e
muita pressd@o ocorreram algumas alteragdes que favoreceram um pouco mais a presenca da
Filosofia nos anos finais da educacdo bésica. As alteracdes foram efetivadas pela Lei 14.945,
de 2024, que revogou o artigo 35-A e incluiu ao artigo 35-D “A Base Nacional Comum
Curricular do ensino médio estabelecera direitos e objetivos de aprendizagem, conforme
diretrizes do Conselho Nacional de Educagdo, nas seguintes areas do conhecimento” (Lei
9394/96 art. 35-D), o inciso IV fala das ciéncias humanas e sociais aplicadas “ciéncias humanas
e sociais aplicadas, integrada por filosofia, geografia, historia e sociologia”(Lei 9394/96 art.
35-D, Inc. IV) . A lei acrescenta ainda no paragrafo 1° que “A Base Nacional Comum Curricular
a que se refere o caput deste artigo devera ser cumprida integralmente ao longo da formagao
geral basica” (Lei 9394/96 art. 35-D, §1°). Portanto, pode-se analisar que, durante os trés anos,
ocorrerd o cumprimento da Base Nacional Comum Curricular, a qual divide o ensino por areas.
A area de ciéncias humanas e sociais aplicadas ¢ composta pelos seguintes “conteudos’:
Filosofia, Geografia, Historia e Sociologia. Todavia, embora a lei visa direitos e objetivos de

aprendizagem, ela ainda ndo configura a efetiva presenga da Filosofia no ensino médio.
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A BNCC, no primeiro momento, destaca a necessidade de recriar a escola, pois a
sociedade mudou, tornando-se mais dindmica e flexivel, justificando isso pela transformacao
da tecnologia. A partir da competéncia geral 5, percebe-se a inclinagao ao desenvolvimento do
jovem pela dinamica social estabelecida pelo uso das tecnologias no ensino, aprendizagem e o
mundo do trabalho. Revela-se com maior clareza a partir das Finalidades do Ensino Médio na

Contemporaneidade,

A dindmica social contemporanea nacional e internacional, marcada especialmente
pelas répidas transformacdes decorrentes do desenvolvimento tecnologico, impde
desafios ao Ensino Médio. Para atender as necessidades de formacgdo geral,
indispensaveis ao exercicio da cidadania e a inser¢do no mundo do trabalho, e
responder a diversidade de expectativas dos jovens quanto a sua formagao, a escola
que acolhe as juventudes tem de estar comprometida com a educagao integral dos
estudantes e com a construgdo de seu projeto de vida (BNCC, 2017, p. 464).

O documento compreende que a escola que acolhe a juventude necessita de uma
estrutura que viabilize “o acesso dos estudantes as bases cientificas e tecnoldgicas dos processos
de producao do mundo contemporaneo, relacionando teoria e pratica — ou o conhecimento
teorico a resolugdo de problemas da realidade social, cultural ou natural” (BNCC, 2017, p.
466). E importante acrescentar ainda os problemas epistemolégicos presentes na formagio dos
individuos. A pratica didatica concebida neste estudo caminha com esse aspecto descrito pela
BNCC, visto que busca dar bases cientificas e tecnologicas aos estudantes, de maneira a
procurar a solugdo para o problema da Pos-verdade, com o objetivo de elucidar e
instrumentalizar os discentes, a encaminhando-os a uma leitura critica da realidade.

O fundamento cientifico-tecnologico ¢ uma parte do eixo estruturante da BNCC,
considerando que ele esta inserido na investigagao cientifica. Esse eixo € proposto para que os
estudantes promovam articulagdes em diversas areas do conhecimento, de modo a saber:
utilizar os conceitos, teorias, linguagem e métodos das ciéncias e da tecnologia, além de
perceber a importancia de continuar aprendendo como uma eterna descoberta da realidade. Por
conseguinte, as bases tecnoldgicas aparecem fortemente ligadas aos principios do que € “novo”
no projeto da BNCC, aquilo que ¢ implementado como norteador do ensino-aprendizagem: o
projeto de vida. O projeto de vida tem espago em toda a educagdo basica, permitindo o aluno
empreender em si mesmo, personalizar sua trajetoria e tracar o seu caminho para além da
educagao basica, que, dependendo da classe social, se conecta ao mundo do trabalho.

As tecnologias sdo caracterizadas em trés setores: pensamento computacional,
mundo digital e cultura digital. Cada um deles representa, para BNCC, um modo de

manifestagdo. Pensamento computacional “envolve as capacidades de compreender, analisar,
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definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes, de forma
metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos” (BNCC, 2017, p. 474).

O mundo digital:

envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir ¢ distribuir a
informa¢ao de maneira segura ¢ confiavel em diferentes artefatos digitais — tanto
fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como virtuais (internet, redes sociais e
nuvens de dados, entre outros) -, compreendendo a importancia de codificar,
armazenar e proteger a informagao (BNCC, 2017, p. 474).

Por ultimo, a cultura digital:

envolve aprendizagens voltadas a uma participagdo mais consciente e democratica
por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensdo dos impactos da
revolugdo digital e dos novos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea,
a construgdo de uma atitude critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade
de ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos
contetudos por elas veiculados, e , também, a fluéncia no uso da tecnologia digital
para expressdo de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextualizada e
critica.(BNCC, 2017, p. 474).

A primeira tematica abordada pelo documento diz sobre um aspecto mais especifico
da tecnologia, que necessitaria de professores com formagdo tecnologica suficiente para
delimitar modos e formas de modelar, saindo do conhecimento computacional, um tanto teorico
e baseado nas normas matematicas, para ir além desse sistema, compreendendo o algoritmo na
sua sequéncia pratica. Desenvolver esses conceitos nao se trata de atividades faceis para um
professor que ndo pertence a area especifica ou que trata dessas tematicas de maneira a
compreender, como na cartilha, o seu processo teorico. Além da formagdao do professor,
concomitantemente a falta de profissionais especializados para a concretizagdo dessas
habilidades, ha também a necessidade de material, sejam eles hardware e software, para que os
alunos possam vivenciar essas praticas na escola. O classico problema da falta de estrutura para
alavancar a formagdo, conforme disposto na legislacao, ou a falta de preocupacdo em fazer o
possivel para que o ensino de habilidades ligadas aos aparatos tecnoldgicos seja aproveitado
conforme a realidade de cada escola.

A segunda tematica aborda a transmissdo, o armazenamento e a protecdo da
informacao. Todavia, faltam elementos que evidenciar a preocupagdo com os problemas atuais
que tanto elementos fisicos quanto digitais estdo gerando, como a pos-verdade e a
personalizacdo da informacdo. Para além de transmitir e distribuir, é necessario compreender
se a informacgdo transmitida, distribuida, armazenada e protegida estd em conformidade com

critérios epistémicos, o que a terceira tematica busca solucionar. Portanto, essas diretrizes
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descrevem uma possibilidade, mesmo que restrita, de como estudar essas questdes. Todavia o
professor precisa enxergar essas tematicas de forma mais ampla, pensando nos problemas que
mais atingem os individuos e determinar sua pratica de modo a integrar elementos tecnologicos
uteis, acessiveis e disponiveis no ambiente escolar.

Essas dimensdes no Ensino Médio devem estar vinculadas a competéncias e
habilidades que envolvam o mundo do trabalho e as dindmicas sociais. As proposi¢des estao
cada vez mais alicercadas na utilizagdo da tecnologia como ferramentas que viabiliza o
empreendimento, seja ele econdmico ou social. Contudo, essa abordagem pode acabar
promovendo uma visdo superficialmente positivista do progresso tecnoldgico “buscar dados e
informagdes de forma critica nas diferentes midias, inclusive as sociais, analisando as vantagens
do uso e da evolugdo da tecnologia na sociedade atual, como também seus riscos potencias”
(BNCC, 2017, p. 474). E uma abordagem tdo ampla e simplista que pode levar a interpretagio
de que o uso das midias sociais ndo ¢ necessariamente benéfico para determinados
empreendimentos. Outra proposi¢ao contribui para a falsa nocdo de que o pensamento
computacional ¢ um pensamento integro e confidvel, sugerindo que tudo o que ¢ produzido,

por exemplo, por uma tecnologia generativa, pode ser tomado como verdadeiro e confidvel

utilizar, propor e/ou implementar solugdes (processos e produtos) envolvendo
diferentes tecnologias, para identificar, analisar, modelar e solucionar problemas
complexos em diversas areas de vida cotidiana, explorando de forma efetiva o
raciocinio ldgico, o pensamento computacional, o espirito de investigagdo e a
criatividade. (BNCC, 2017, p. 475)

Para finalizar, as competéncias especificas de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas sao:

1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional ¢ mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemologicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relag@o a eles, considerando diferentes pontos de vista
e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

2. Analisar a formagao de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espagos, mediante
a compreensdo das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel
geopolitico dos Estados-nagdes.

3. Analisar e avaliar criticamente as relagdes de diferentes grupos, povos e sociedades
com a natureza (producdo, distribui¢do e consumo) e seus impactos econdmicos ¢
socioambientais, com vistas a proposi¢do de alternativas que respeitem ¢ promovam a
consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional,
nacional e global.
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4. Analisar as relagdes de produgdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos
e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construgdo, consolidagdo e
transformagao das sociedades.

5. Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando
principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos

Humanos.

6. Participar do debate ptiblico de forma critica, respeitando diferentes posi¢des e fazendo
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade. (BNCC, 2017, p. 570)

As competéncias especificas do Ensino Médio, principalmente as competéncias 1,
2,4, 5 e 6, além da competéncia trés, que esta presente de maneira transversal nas praticas,
serdo fundamentais para basear a acdo educativa. Para cada competéncia, hd habilidades
especificas identificadas por cddigos que definem a etapa da educagdo pela sigla “EM” (Ensino
Meédio), o ano escolar (13 para o Ensino Médio) e a area de conhecimento, que neste caso €
Ciéncias Humanas Sociais Aplicadas, representada pela sigla “CHS”. O c6digo também inclui
a competéncia e a habilidade correspondentes com trés niimeros: o primeiro indica a
competéncia, ¢ os dois ultimos a habilidade especificas. Por exemplo “EM13CHS102”
significa: Ensino Médio, séria 1 a 3, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, competéncia 1,
habilidade 02.
De acordo com o documento da BNCC, cada competéncia tem habilidades
vinculadas. Logo, a Base Nacional Comum Curricular fundamenta, de maneira normativa, a
utilizacao da tecnologia e trabalho em torno das tematicas que envolvem, considerando que
essas nao se restringem aos conteudos especificos da tecnologia, mas abrangem também a
questdes politicas, epistemoldgicas, sociais, econdmicas entre outras. Para tanto, as habilidades

vinculadas as competéncias sdo, respectivamente:

EM13CHS103: Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos
relativos a processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e
epistemoldgicos, com base na sistematizacdo de dados e informacgdes de diversas
naturezas (expressOes artisticas, textos filosoficos e socioldgicos, documentos
historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradi¢cdes orais, entre outros)

EM13CHS104: Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo
a identificar conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade
e a diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espago.

EM13CHS105: Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagdes
ndémades e sedentarias, entre outras) e oposi¢des dicotomicas (cidade/campo, cultura/
natureza, civilizados/barbaros, razdo/emog¢ao, material/virtual etc.), explicitando suas

ambiguidades.
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EM13CHS202: Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagdo e nas
dindmicas de grupos, povos ¢ sociedades contemporaneos (fluxos populacionais,
financeiros, de mercadorias, de informagdes, de valores éticos e culturais etc.), bem
como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais, econdmicas e
culturais.

EM13CHS204: Comparar e avaliar os processos de ocupagdo do espaco e a formagdo
de territorios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes
(como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos
internacionais) e considerando os conflitos populacionais (internos e externos), a
diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioecondmicas, politicas e
tecnologicas.

EM13CHS205: Analisar a produgdo de diferentes territorialidades em suas
dimensdes culturais, econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil ¢ no

mundo contemporaneo, com destaque para as culturas juvenis.

EM13CHS401: Identificar e analisar as relacdes entre sujeitos, grupos, classes
sociais e sociedades com culturas distintas diante das transformagdes técnicas,
tecnologicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do tempo, em
diferentes espagos (urbanos e rurais) ¢ contextos.

EM13CHS403: Caracterizar e analisar os impactos das transformacdes tecnologicas
nas relacdes sociais e de trabalho préprias da contemporaneidade, promovendo acdes
voltadas a superacdo das desigualdades sociais, da opressdo e da violagdo dos Direitos
Humanos.

EM13CHS404: Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragdes,
em especial, os jovens, levando em consideracdo, na atualidade, as transformagdes
técnicas, tecnologicas e informacionais.

EM13CHS501: Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e
espagos, identificando processos que contribuem para a formagdo de sujeitos éticos
que valorizem a liberdade, a cooperagdo, a autonomia, o empreendedorismo, a
convivéncia democratica e a solidariedade.

EM13CHS502: Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores,
condutas etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerancia e discriminagdo, e identificar agdes que promovam os
Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades
individuais.

EM13CHS503: Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbodlica,
psicolodgica etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais, psicologicas e afetivas,
seus significados e usos politicos, sociais e culturais, discutindo e avaliando
mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

EM13CHS504: Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformagdes culturais, sociais, histdricas, cientificas e tecnoldgicas no mundo
contemporaneo ¢ seus desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos,

grupos sociais, sociedades e culturas.
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EM13CHS602: Identificar e caracterizar a presenga do paternalismo, do
autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e
latino-americana, em periodos ditatoriais e democraticos, relacionando-os com as
formas de organizagdo e de articulag@o das sociedades em defesa da autonomia, da
liberdade, do didlogo e da promogdo da democracia, da cidadania ¢ dos direitos
humanos na sociedade atual.

EM13CHS603: Analisar a formacdo de diferentes paises, povos e nagdes e de suas
experiéncias politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos
basicos (Estado, poder, formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.).

EM13CHS604: Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial,
com vistas a elaboragdo de uma visdo critica sobre seus limites e suas formas de
atuagdo nos paises, considerando os aspectos positivos e negativos dessa atuag@o para
as populagdes locais (BNCC, 2017, p. 572 -579).

Portanto, a escola ¢ um campo de disputa, um espaco de possibilidades tanto para
a juventude que estd inserida nesse ambiente quanto para toda a comunidade ao redor. Oferecer
tecnologia no &mbito da norma nao significa apenas explica-la, mas sim desafia-la e superar os
seus limites, conduzindo o pensamento para além das bolhas. Com esse proposito, busca-se por
metodologias, sequéncias didaticas e materiais didatico que possibilitem o emprego da
tecnologia como ferramenta de reflexdo critica, promovendo a mudanca dos ciberespagos de
uma fun¢do exclusivamente recreativa para um contexto em que possam transformar crencas,

ja que, para desfazer uma crenga, ¢ necessario estabelecer outra.

3.2 Por que uma Cartilha Didatico-Pedagogica?

A proposta do recurso didatico ¢ facilitar o processo de ensino-aprendizado dos
discentes, oferecendo um material de apoio para que adquiram esse conhecimento, que para
muitos pode ser novo. Embora a BNCC contemple conteudos sobre tecnologia, os novos livros
didaticos ndo aprofundam tanto nas nuances dos tempos hipermodernos. Portanto, ¢
fundamental falar, ouvir e fornecer bases de pesquisa aos discentes, permitindo que
compreendam a concretude das praticas que envolvem a realidade digital presente em sua vida
cotidiana. E essencial observar o objeto e reconhecer sua existéncia, indo além de uma pratica
irrefletida ou sem proposito, e sim conduzindo-os a buscar a realidade por tras desse objeto.

O Plano Nacional do Livro e Material Didatico nos leva a compreender que o livro
e o material didatico tém o intuito de: “aprimorar o processo de ensino e aprendizagem nas

escolas publicas de educacdo bésica, com a consequente melhoria da qualidade da educagao;
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democratizar o acesso as fontes de informacao e cultura; fomentar a leitura e o estimulo a atitude
investigativa dos estudantes” (Lei 9.099/2017 art.2, Inc. I, Il e IV).

O livro didatico, no ambito legislativo, ocupa um papel fundamental na
dissemina¢do do conhecimento social produzido e acumulado, com o objetivo de promover a
transformagdo dos discentes nas dimensdes social, politica, cultural e epistémica. Como o
proprio nome do programa sugere, sua abrangéncia nao se limita apenas ao livro didatico, mas
se estende a todo material que tenha a finalidade de aprimorar, democratizar e fomentar nos
estudantes as qualidades necessarias para garantir a investigacdo e o aprofundamento do
conhecimento.

Os materiais didaticos representam uma forma de divulgacao cientifica, pois tém
o objetivo de difundir um conhecimento baseado em fundamentos epistémicas, articulado por
um grupo de especialistas, e comprovado pela ciéncia, mas destinado a um publico diferente.
Por isso, a linguagem atribuida ao material didatico ndo deve se limitar a demasiadas expressoes
técnicas, propria da comunidade cientifica. No entanto, também nao pode ser simplista ao ponto
de resumir os conteudos, ou apenas informar que determinado procedimento foi estudo ou que
determinado resultado foi alcangado. Isso diferencia, por exemplo, de uma matéria informativa
voltada para um publico leigo, sobre algo especifico da comunidade cientifica em um dado
momento.

Desta forma, a divulgacao cientifica ndo € obrigatoriamente um texto cientifico:

Nem toda divulgagéo cientifica ¢ um texto cientifico, uma vez que o propdsito da
divulgacdo cientifica é informar um grande publico sobre avancos em determinada
area do conhecimento. Portanto, muitos dos dados que fundamentam a evidéncia
cientifica podem ter sido omitidos durante a divulgacéo cientifica (Costa et al, 2021,

p. 9).

E importante compreender as diferencas entre o texto cientifico, o texto de
divulgagdo cientifica e o texto didatico. A fungdo social de cada um deles pode ser delineada
com base no trabalho de Costa et al. O texto cientifico tem a funcao de discutir ¢ analisar os
problemas cientificos; a divulgac¢do cientifica visa disseminar a informa¢do de maneira
acessivel ao publico em geral; e o texto didatico tem o ensinar e o instruir. Cada tipologia de
texto também possui um publico-alvo especifico: o texto cientifico é voltado para uma
comunidade especializada; o texto de divulgacdo cientifica se destina a um publico amplo e
nao especializado; enquanto o texto didatico ¢ direcionado ao publico leigo e em formagao.

Com relacdo a sistematicidade, os textos cientificos sdo sistematicos, com uma

estrutura rigorosa e detalhada; os textos de divulgacdo cientifica ndo sdo sistematicos,
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apresentando as informac¢des de maneira mais fluida e acessivel; e os textos didaticos sao
parcialmente sistematicos, buscando uma organizacdo clara, mas com foco na aprendizagem e
na explicagdo didatica. O estilo de cada texto deve estar adequado a sua base: o texto cientifico
segue um estilo tedrico-metodoldgico, o texto de divulgagdo cientifica adota um estilo mais
jornalistico; e o texto didatico dever ser didatico, simples e explicativo, com foco na clareza
para facilitar o aprendizado.

Portanto, o conteudo didatico tem uma fun¢do de ensinar e instruir o publico que
em formacgdo. Sua abordagem deve ser parcialmente sistematica, pois necessario que o discente
seja capaz de reconhecer alguns procedimentos, linguagens e graus do pensamento cientifico.
Além disso, o estilo do texto precisa de uma qualidade pedagogica. Todavia, o autor conclui
que “logo seu modo de apresentar ¢, ainda, mais amplo e procurar mais apresentar do que
explicar os fenomenos — sendo, assim, o caminho inverso do que o texto cientifico trilha”
(Costa et al, 2021, p. 10). Infelizmente, esse modo de empreender a educagdo, apenas no
procedimento de apresentar, dificulta os discentes de reconhecerem a realidade. A cartilha
proposta tem o objetivo de explicar o fenomeno da pos-verdade nos ciberespacos e de
compreender como acontece a difusdo das noticias falsas.

Antes de elucidar as questdes relacionadas ao processo de criagdo da Cartilha de
Educacgdo para o Uso das Midias Sociais, é necessario compreender como os temas acerca da
tecnologia sao pautados nos livros didaticos. Foram selecionadas para investigacao trés séries
da editora Moderna: Conexdes. ciéncias humanas e sociais aplicadas, dos autores Gilberto
Cotrim, Angela Corréa da Silva, Ruy Lozano, Alexandre Alves, Leticia Fagundes de Oliveira
e Marilia Moschkovich; Didlogo: ciéncias humanas e sociais aplicadas, dos autores Julieta
Romeiro, Ricardo Melani, Maria Raquel Apolinario e Silas Martins Junqueira; e Moderna plus:
ciéncias humanas e sociais aplicadas, dos autores Patricia Ramos Braick, Myriam Becho Mota,
Lygia Terra, Regina Araujo, Raul Borges, Maria Lucia de Arruda Aranha et al. Considerando
que, na realidade do Norte de Minas, os professores tém preferéncia pela editora Moderna, com
destaque para autores consagrados na area de Filosofia, como Gilberto Cotrim e Maria Lucia
de Arruda Aranha.

As observagdes podem seguir diversos principios e critérios, como os apresentados
no Guia do PNLD, que inclui 49 topicos sobre critérios eliminatorios comuns. Estes critérios
sdao baseados em concepgdes como: uma educacdo progressiva; a contextualizacdo do
problema; a leitura e producao critica; a investigagao cientifica; a representacao e organizagao

logica; a valorizagdes das categorias de tempo e espaco, territorios e fronteiras, individuo,
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natureza, sociedade, cultura e ética, trabalho e politica. Além disso, hd uma énfase na qualidade
dos materiais para enriquecer a pesquisa dos discentes, entre outros fatores.

Todavia, os critérios preferiveis para analisar as obras estdo circunscritas na
problematizacdo do aspecto tecnologico como ferramenta de modificagdes das crencas,
considerando se existe a apresentacdo dos problemas e consequéncias econdmicas,
algoritmicas, informacionais e politicas, de forma a atingir os conceitos filoséficos ou se
trabalham dentro da perspectiva filosofica. Ademais, ¢ importante observar se hd uma
comunicagdo clara dos conceitos explicados e trabalhados na cartilha. Apds a implementagao
da BNCC, os livros didaticos sdo organizados em grandes temas da area de ciéncias humanas
e sociais aplicadas, divididos em uma colegdo de seis livros.

O volume um, Ser Humano, Cultura e Sociedade, da colecao Didlogos da Editora
Moderna, propde, na unidade 4, O Capitalismo Globalizado, o desenvolvimento das questdes
em torna da técnica, do cientifico e do informacional, principalmente no contexto do processo
de globalizagdo. No capitulo 15, Globalizagdo, Cultura e Identidade, ha, no inicio do texto, a
introducao das questdes envolvendo os conflitos do desenvolvimento tecnoldgico, mostrando
que a transformagdo tecnoldgica ndo trouxe apenas aspectos positivos, mas também trouxe: “O
desemprego tecnoldgico, o individualismo, a soliddo, a precarizacao do trabalho, as fake news,
a xenofobia figuram como alguns dos sérios problemas mundiais que ainda precisam ser
discutidos pelos Estados nacionais e pela sociedade civil” (Romeiro et al, 2020a, p. 142).

E perceptivel que o tratamento do texto ndo se limita a uma visdo otimista do
progresso tecno-cientifico. Mas, até este ponto, o foco estd mais na apresentagdo das questdes
culturais, como a xenofobia. No capitulo 16, Cibercultura: possibilidades e desafios, o titulo
j& sugere que questdes relacionadas ao conceito de cibercultura, formulado por Pierre Lévy,
serdo abordadas. O capitulo promete discutir questdes centrais como “O que ¢ cibercultura? O
que ¢ ciberespaco? Quais sdo os efeitos para a sociedade das novas tecnologias da informagao?”

O inicio do capitulo € promissor, comeg¢ando com o desenvolvimento do conceito
de cibercultura e ciberespago, utilizando citacdes diretas de Pierre Lévy em seu trabalho
Cibercultura. As definigdes e explicacdes sdo apresentadas de forma simples e direta, o que
torna o entendimento acessivel para os alunos do Ensino Médio. No entanto, no segundo
momento, quando a histéria da internet ¢ abordada, o texto faz um paralelo com as ideias do
filosofo, focando nas mudangas que ocorreram na transmissao € na velocidade da informagao.
reconhecer o que cada terminologia significa.

Embora o texto mencione o novo mercado digital, a citagdo do Pierre Lévy sobre

essa mudancga econOmica ¢ feita de forma vaga, sem uma explica¢cdo aprofundada. Ela aparece
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isolada no final do capitulo, o que pode torna-la pouco impactante ou relevante para os alunos,
pois ndo ¢ contextualizada nem discutida de maneira mais critica. Em seguida, o capitulo
prossegue, de maneira lenta, com a explicagdo simples sobre os algoritmos, abordando desde
os primeiros codigos de computador até os processos de arquivamento e acesso a informagao,
mas novamente de maneira superficial, sem conectar esses elementos com questdes mais
amplas ou contemporaneas, como a pds-verdade e os impactos das novas tecnologias

O material avanca além da dicotomia entre o impacto positivo e negativo das
tecnologias, apresentando nuances que consideram as contradigdes do desenvolvimento
tecnologico. Esse contetdo, entretanto, age como uma forma de “sensibilizacdo”,
proporcionando uma abertura a discussdo, mas carecendo de uma analise mais profunda. E,
portanto, um ponto de partida que pode ser aproveitado pelo professor como uma oportunidade

para adentrar nesta questao:

Por isso, a0 mesmo tempo que usufruimos das possibilidades abertas pelo
ciberespago, precisamos ter um posicionamento critico e reflexivo sobre nossa pratica
nesse espago. Tratar as informagdes por meio da digitalizagdo e do calculo ajuda em
determinadas situagdes, mas ndo resolve os problemas estruturais da sociedade.
Apesar de convivermos nesse novo “mundo”, ndo ha nele um novo sistema economico
no qual contradi¢des como a miséria, a concentragdo de renda, a fome ¢ o desperdicio
de alimentos foram resolvidas (Romeiro et al, 2020a, p. 152)

A secdo O império dos dados e a monetiza¢do da vida evidencia a importancia de
compreender como os dados sdo gerados, armazenados e utilizados, e conecta essa questao ao
contexto politico cultural, como exemplificado pela referéncia ao filme sobre o Brexit, filme
homonimo, que ¢ outro caso envolvendo a SCL Group. O uso do conceito de hiperconsumo de
Gilles Lipovetsky, que explora como o consumo constréi subjetividades e vincula a felicidade
a aquisi¢do de bens, ¢ outro ponto forte. Entretanto, a secdo teria se beneficiado de um
encadeamento melhor entre a citagdo de Pierre Lévy e a questao da monetizagdo da vida, o que
daria coesdo e profundidade ao argumento. Finaliza com a secdo O supermercado mundial
construindo paralelos com os algoritmos. Ao final do capitulo, conclui com os conceitos de
sociedade do controle e sociedade disciplinar dos fildésofos franceses Deleuze e Foucault. O
volume um da colegdo Didlogos se aproxima da argumentagdo travada neste estudo; todavia,
ndo demonstra claramente o que ¢ a pos-verdade e seus elementos, como fake news e o
negacionismo. Além disso, ndo aprofunda nos aspectos epistemoldgicos e nas questdes

politicas, econdmica, social e da personalizagdo algoritmica.



81

Com base nos critérios estabelecidos, o livro fomenta uma sequéncia didatica
interessante sobre o tema da tecnologia, apresentando o0s conceitos, mas apenas oS
apresentando. Todavia, ele ndo fomenta suficientemente a pesquisa por parte do professor para
que este promova nos alunos a exploragao do livro didatico e o uso de metodologias ativas de
aprendizagem, considerando que, para muitos, o livro seria a primeira e Unica fonte de pesquisa.
Embora o livro didatico tenha como propésito introduzir, ou até sensibilizar, caso o professor
queira utiliza-lo como ferramenta de pesquisa, serd necessario complementar com o uso de
tecnologias e outros materiais.

No livro Trabalho, Tecnologia e Nartureza, no capitulo 15, Nova ética para a
civilizagdo tecnologica o texto comega com o0s seguintes questionamentos: “De que maneira os
avangos tecnoldgicos estdo mudando a existéncia humana? Quais sdo as vantagens € 0S
problemas relacionados as novas tecnologias? O que as novas conquistas cientificas e
tecnologicas t€ém a ver com ética, politica e poder?” (Romeiro et al , 2020b, p. 143). No primeiro
momento, os autores abordam a questao da ética no conceito classico aristotélico. Em seguida,
concluem que “Para termos um posicionamento critico sobre algo, ¢ necessario indagar sobre
a finalidade ou o motivo de sua criagdo e quais sdo as consequéncias de seu uso” (Romeiro et
al, 2020b, p. 144). Dessa forma, o professor pode utilizar esse conteudo como sensibilizagao
para explorar problemas e provocar questionamentos nos, como: por que as midias sociais sao
gratuitas? Quem financia as empresas que desenvolvem esses espagos? Quem remunera oS
funcionarios que programam essas plataformas? Além disso, podem ser abordadas outras
questdes que envolvem o financiamento, a transparéncia e a ética dessas empresas.

A se¢do A técnica como dominagdo discorre sobre a dominagdo exercida pela
técnica, destacando a modificacao dos atributos sociais dos sujeitos, de forma que a eficiéncia
técnica se torne sua caracteristica mais marcante, acompanhada da eficiéncia e a submissao a
racionalidade tecnologica. “O sujeito eficiente ¢, sobretudo, racional, mas ndo se trata de uma
razio critica, contestadora ou reflexiva. E uma eficiéncia submissa e conformista com o sistema,
que funciona por meio da racionalidade tecnologica, garantindo, assim sua reprodugdo e
perpetuagao” (Romeiro et al, 2020b, p. 144). Essa questao ¢ abordada com base na filosofia de
Marcuse.

O material sensibiliza o aluno a pensar em novas praticas éticas atribuidas ao modo
de vida humano, ao funcionamento da sociedade e a busca pela felicidade. Encerrando a
discussdo com temas de biotecnologia e inteligéncia artificial, a se¢do Inteligéncia artificial:
quem decide?, que ¢ favorecida no desenvolvimento da pesquisa, aborda a desconstru¢do da

ideia de inteligéncia ligada as maquinas, como se fosse a mesma inteligéncia humana. Aponta
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que a inteligéncia resulta de sequéncias algoritmicas, todavia o texto ndo expde o
funcionamento dos algoritmos de aprendizado, nem explora conhecimento neurocientifico, que
ainda nao responde a todas as questdes formuladas pela filosofia da mente, neurociéncia e
outras ciéncias especificas acerca da faculdade de pensar. Nesse sentido, as afirmagdes de Costa
et al ressoam a concepcao dos temas no material didatico: uma boa sequéncia didatica que
envolve a identificacdo e sensibilizagdo dos conteudos, com trabalho sobre os conceitos
filosoficos e alguma introducdo a eles.

O volume dois, Globaliza¢do, Emancipa¢do e Cidadania, da colecdo Moderna
Plus da Editora Moderna, propde, no capitulo 4, O Capitalismo Globalizado, o
desenvolvimento das questdes a partir da histéria do desenvolvimento tecnolodgico, que
culmina, atualmente, no monopolio de grandes corporagdes como a Google. O enfoque
proposto na se¢do ¢ geografico e histdrico, e, em uma breve passagem, propde aos alunos uma
discussdo com os seus colegas sobre “por que as midias sociais se tornaram importantes para
a formacdo da opinido publica?” (Aranha et al, 2020b, p. 91). Infelizmente, a discussao
filosofica € pouco aprofundada no texto. Embora haja duas citagdes de Adorno, elas nao
permitem que o aluno explore aspectos como a personalizacdo da informacdo e marketing
preditivo, que desempenham papel crucial na formag¢do da opinido publica por meio da
propaganda personalizada. Na secdo Cidadania Digital, o texto trata o Marco Civil da Internet
(Lei 12.965, de 23 de Abril de 2014), que define principios, garantias e deveres para o uso das
Internet no Brasil. Mas, o texto ndo alerta para os ricos associados nem cita a lei de forma mais
detalhada, criando a impressdo de que o tema estd distante, sugerindo ao leitor de maneira
positiva que a ideia de que a internet seria uma “terra de ninguém” estd sendo combatida. Além
disso, a parte dedicada ao vocé pesquisador sugere que os alunos realizem um experimento no
qual elencam um tema estudado, publicam nas midias sociais e levantam os dados daquela
publicagdo, o que, embora interessante, carece de uma reflexdo mais critica sobre os aspectos
éticos e sociais dessa pratica. No plano de aula da cartilha, esta presente a utilizacao do site da
Universidade de Cambridge, que direciona de maneira atenta as questdoes que envolvem a
utilizagdo das midias sociais como propagadoras de poés-verdade, fake news, o6dio e
negacionismo.

Capitulo 6, O Sujeito em Transformagdo, o livro poderia ter abordado a discussao
tecnologica iniciada no Capitulo 4. Capitulo 5, por sua vez, se concentrou nas concepgoes
geograficas relacionadas a producao e distribuicao de produtos. Todavia, o Capitulo 6 faz uma
breve historia da filosofia, o que ¢ de extrema importancia, tendo em vista que a generalizagao

das disciplinas muitas vezes resulta na perda de contetidos fundamentais. O texto privilegia
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alguns autores como Karl Marx, Freud e Nietzsche, além de citar outros filésofos e fildsofas
que seguem uma linha de pensamento semelhante. Embora o capitulo comente sobre termos
como self e hiperconsumo, trabalhados pelo filésofo Lipovetsky, esses conceitos nao sao
devidamente aprofundados. Além disso, o uso do conceito de self ¢ abordado a partir do Freud,
mas ndo se faz uma conexdo com a questao da constituicao do sujeito, algo que poderia ter sido
enriquecido com uma aproximagdo com o filésofo francés mencionado, oferecendo uma
reflexao mais aprofundada sobre o impacto dessas transformacgdes no sujeito contemporaneo.

No livro didatico Moderna Plus, especialmente no volume Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia, ¢ perceptivel tecnoldgica centrada na ideia de que a tecnologia ¢ uma geracao
positiva do progresso cientifico. Mas, a mesma editora, com colegdes diferentes, trabalha com
perspectivas bastante distintas, tanto na tematica filosofica quanto na tecnolodgica, refletindo
também nas formas de estruturacdo e organiza¢do dos contetidos. A abordagens variam de
acordo com os autores de cada colecdo, o que resulta em diferentes tratamentos para os mesmos
temas.

Nesse sentido, a Optica do livro didatico Didlogos se destaca quando comparado ao
Moderna Plus, especialmente no que diz respeito ao desenvolvimento dos ciberespacgos, das
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo e da internet. O Didlogos consegue
estabelecer uma relagdo critica e contextualizada com os problemas atuais relacionados a esses
temas, ao passo que o Moderna Plus adotou uma perspectiva mais linear e positivista sobre o
desenvolvimento tecnoldgico. Dessa forma, Didlogos se aproxima mais das discussdes
contemporaneas sobre as questdes da tecnologia e seus impactos na sociedade.

A colecdo Conexoes: ciéncias humanas e sociais aplicadas, da Editora Moderna,
aborda de maneira limitada as questdes relacionadas a tecnologia como meio de mudanga da
perspectiva do conhecimento, principalmente no que diz respeito a concepgao de ciberespaco.
Posto que a colegdo oferega uma estrutura sélida sobre a relagao de trabalho e as preocupagdes
com os sistemas de trabalho, ela se perde ao tratar da especificidade da tecnologia. Na unidade
4, Sociedade, tempo e espago, o capitulo As técnicas e as Tecnologias explora a genealogia e
relaciona diferentes tipos de técnicas, mas a abordagem fica genérica, sem aprofundar nas
implicagdes tecnologicas contemporaneas. A se¢do Impacto da internet nas relagoes humanas,
sensibiliza para uma concepgdo de que a tecnologia isola os individuos e causam consequéncias
a esfera publica, mas de forma superficial, sem utilizar termos como cibercultura e fake news,
essenciais para uma analise critica do impacto da tecnologia.

No volume Trabalho e Transformagdo Social, também na unidade 4, O Trabalho

no Mundo Globalizado, ha uma contextualizacao das evolugdes tecnologicas do século XX,



84

atreladas ao desenvolvimento da industria e ao processo de globalizacdo. Contudo, essa
abordagem carece de um olhar mais profundo sobre como a tecnologia transforma as dinamicas
sociais e laborais, deixando de lado uma andlise critica sobre os novos impactos tecnologicos
no trabalho contemporaneo.

Percebe-se, assim, a necessidade de se utilizar materiais de apoio para além do livro
didatico, considerando como as questdes tecnoldgicas sdo tratadas nas obras analisadas. Foi
analisado que os conceitos de ciberespago, pds-verdade, algoritmo e crenga, ndo foram
suficientemente integrados na compreensdo dos problemas que envolvem as tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC), e que geram consequéncias reais nas estruturas
epistémicas, politicas e sociais dos discentes. Os volumes presentes da colecdo Didlogos sao
ressaltados ao favorecer o ensino de filosofia dentro do contexto das TDIC, auxiliando a
sensibilizacdo dos alunos e no aprofundamento da compreensdo ao utilizar a Cartilha de
Educagdo para o Uso das Midias Sociais. Por outro lado, as demais cole¢des se concentram
mais em uma historicizagdo da tecnologia, evidenciando principalmente o seu papel dentro da
globalizagdo. Portanto, ¢ essencial que os professores atentem para a relevancia da escolha do
livro didatico, pois isso influencia diretamente na forma como os temas serdo abordados em
sala de aula. A sele¢do adequada pode proporcionar um ensino critico e aprofundado sobre os
impactos da tecnologia na sociedade contemporanea.

A cartilha ¢ um material de apoio que visa explicar de maneira sucinta a tematica
das midias sociais € o processo de formagado das crengas, permitindo que o aluno compreenda
e investigue o impacto dessas questdes em sua vida no ciberespaco. Ela foi elaborada com o
intuito de estimular os discentes a refletirem sobre temas que frequentemente negligenciados
em sua realidade cotidiano, abordando conceitos filosoficos de forma acessivel, sem abrir mao
da integridade e do rigor dos conceitos. Além de guiar os estudantes por um caminho de
perguntas e investigacdo, o material oferece caminhos de pesquisa, indexadores, canais de
especialistas e sites de checagem de fatos. Tudo isso contribui para a aprendizagem da
linguagem cientifica e a compreensdo da importincia desses conceitos. A cartilha também
busca destacar o papel da tecnologia como ferramenta, alertando que ela ndo ¢ neutra nem
inocente ao oferecer suas plataformas de forma gratuita. O mercado que gira em torno dos
dados, dos anuncios e da manipulacio da informacdo torna imprescindivel o uso de

instrumentos como a cartilha proposta.

3.3 Pratica em sala de aula
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A prética foi planejada para ser desenvolvida em duas a quatro aulas, com o intuito
de estabelecer um panorama geral dos conceitos filoséficos relacionados as tecnologias digitais
de informacao e comunicagao. A distribuicao do contetido abrange os conceitos de ciberespaco,
mercado e algoritmo, a era hipermoderna, a definicdo de pds-verdade e seus impactos politicos,
sociais e epistemoldgicos, além de temas como fake news e negacionismo e suas consequéncias,
e o papel critico do cidadao no ciberespaco. O objetivo geral € possibilitar uma analise critica
do conceito de pds-verdade e seu impacto no ciberespago, promovendo a capacidade de
discernimento dos alunos em relagdo a desinformacgdo. Ja os objetivos especificos incluem:
compreender o conceito de ciberespago, seu mercado e a organizacdo da informagdo; expor o
conceito de Fixacao das Crengas, do filosofo gramata C.S. Peirce, relacionando-o com a forma
como os internautas compreende a informacao; avaliar as consequéncias da Pdés-verdade, fake
news e do negacionismo no cendrio politico e social atual; e desenvolver a capacidade critica
para verificar a veracidade de informagdes consumidas on-line.

A metodologia da aula serd desenvolvida com a introdugdo ao conceito de
ciberespacos, fundamentado no pensamento de Pierre Lévy, além da andlise de como o mercado
digital ¢ estruturado e como os algoritmos funciona. Também serd explorado o conceito de
Fixacdo das Crengas de C.S. Peirce e a utilizagdo da Cartilha de Educagdo para o Uso das
Midias Sociais. Em seguida, ocorrera uma atividade de discussdo em grupo, na qual os alunos
analisardo casos reais de pdés-verdade e seu impacto no comportamento social. Por fim, a aula
se encerrara com uma dinamica pratica de verificagdo de fontes: os alunos serdo desafiados a
verificar a autenticidade de noticias, discutindo os métodos para identificar desinformacao.
Sera utilizado o simulador de noticias Bad News, da Universidade de Cambridge, que ajuda a
ilustrar como as fake mews se espalham, mostrando técnicas como imitagdo, emogao,
polarizagdo, conspiragao, desacreditar e trolar.

A avaliacdo serd composta por métodos formativos e somativos, considerando a
participagao dos alunos nas discussdes em grupo e a capacidade de analise critica demonstrada
durante a verificagao de fontes. Cada grupo apresentara suas conclusdes e sera avaliado pelo
desenvolvimento do raciocinio critico e pela capacidade de argumentagdo. Ao final, os discente
responderdo a uma avaliagdo sobre a Cartilha de Educac¢do para o Uso das Midias Sociais,
visando identificar o entendimento dos conceitos € o impacto do material no desenvolvimento
de uma visdo critica sobre a informacao no ciberespaco.

A pratica desenvolvida enfrentou alguns desafios, principalmente devido a

necessidade de ser aplicada por um outro professor, que, embora tenha se empenhado em



86

compreender a importancia da cartilha, precisou adaptar a execucao da atividade. Na cidade e
escola em questao, as chuvas causaram problemas na matriz energética, o que impediu o0 acesso
universal dos alunos aos recursos digitais. A proposta de utilizar a cartilha digitalmente tinha
o intuito de mostrar que as tecnologias podem ser ferramentas pedagogicas e nao apenas de uso
recreativo. Infelizmente, essa falha sistémica comprometeu essa experiéncia. Um apontamento
interesse feito pelos alunos foi o estranhamento inicial ao terem em maos uma ferramenta
pedagdgica que trata do virtual e explora mecanismos de entendimento sobre esse ambiente,
rompendo, em certa medida, com as barreiras da rapidez inerentes ao mundo digital. Por ser
uma cartilha de 40 paginas, que combina elementos graficos e textuais, houve uma dificuldade
inicial de adaptacdo, mas, conforme a leitura avangava, os alunos comegaram a se familiarizar
com a estrutura e a proposta da cartilha, facilitando a compreensao dos pontos abordados.

A atividade foi realizada com aproximadamente 200 alunos, distribuidos em 12
turmas do ensino médio regular. Para acessar o conteudo, os alunos receberam um link em
formato QR Code, utilizando seus celulares para visualizagdo da cartilha. Devido as
dificuldades energéticas mencionadas, a dindmica foi adaptada para ser realizada em grupos.
Essa abordagem facilitou o acesso e incentivou a interagdo entre os estudantes. Os alunos
discutiram intensamente sobre o contetido, especialmente em razdo do contexto politico em
que a atividade foi aplicada. A professora destacou que o conceito de negacionismo atraiu
grande interesse dos estudantes, promovendo debates ricos e reflexivos, ela acredita que o
aspecto politico ajudou a promover essa interacdo. Esses didlogos proporcionaram uma
compreensdo mais profunda dos temas abordados, revelando-se uma experiéncia educativa
significativa. como os alunos se sentiram atraidos pelo conceito de negacionismo, o que gerou
debates enriquecedores.

Infelizmente, devido ao tempo limitado e aos imprevistos mencionados, a pratica
ndo pdde ser realizada conforme o Plano de Aula original. Todavia, essa experiéncia pode ser
vista como uma alternativa didatico para aplicar a cartilha, considerando que os conhecimentos
abordados sdo de grande relevancia e que praticas educacionais devem ter orientacdo, mas nao

ser encaradas de maneira restritiva quando a vivéncia e dinamizagao dos conteudos.

3.4 Material de avaliacio

39 A Cartilha de Educacdo para o Uso das Midias esta disponivel em: https://padlet.com/thalles1203/cartilha-
de-educa-o-para-o-uso-das-m-dias-sociais-6szlzgbfm4r2n5rr



https://padlet.com/thalles1203/cartilha-de-educa-o-para-o-uso-das-m-dias-sociais-6szlzgbfm4r2n5rr
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Para avaliar a qualidade do material didatico proposto em seu uso dentro e fora da
sala de aula, foram definidos critérios que ressaltam aspectos considerados essenciais para a
comunicac¢do do conhecimento. Utilizou-se a Escala de Likert com base tedrica para avaliagao,
escolhida por ser uma escala de autorrelato acessivel e de facil entendimento para os estudantes.
A aplicagdo foi via Google Forms, o que facilitou tanto o acesso dos alunos quanto a obtengao
dos resultados. Nenhum dado pessoa foi solicitado dos participantes, preservando o anonimato
e arquivando apenas as respostas sobre a qualidade do material, de acordo com os critérios
estabelecidos. O processo, porém, foi impactado pela falta de energia elétrica, o que reduziu o
acesso ao formulario e, consequentemente, o nimero de respostas coletadas. No total, obteve-
se 78 respostas, representando 39% dos 200 estudantes dos trés anos do ensino médio.

A Escala Likert favorece o relato dos respondentes através das perguntas elaboradas
em uma escala que, geralmente utiliza cinco pontos. Esse formato permite a coleta de opinides
e avaliagdes objetivas sobre o material, facilitando a anélise de percep¢des individuais e o grau
de concordancia ou discordancia em relag@o a determinados aspectos “onde o respondente, em
cada questdo, diz seu grau de concordancia ou discordancia sobre algo escolhendo um ponto
numa escala com cinco gradacdes (sendo as mais comuns: concordo muito, concordo,
neutro/indiferente, discordo, discordo muito)” (Campos et al, 2011, p. 1).

A escala de autorrelato, como afirma Campos et al (2011), sdo importantes para
verificar o desempenho do produto frente ao seu publico-alvo, permitindo que sua viabilidade
seja observada e identificando melhorias possiveis para o seu publico. De posse das opinides
obtidas com o questionario, ¢ possivel ajustar a cartilha, aprimorando-a para que se torne uma
ferramenta ainda mais eficaz e com impacto positivo. Para que a escala seja considerada um
Likert, ela deve seguir uma estrutura especifica “¢ preciso que cada item seja apresentado sob
forma de uma pergunta, com cada gradagdo como uma resposta possivel, além de cada gradagao
se mostrar descendente, onde o primeiro item indica o maior grau de concordancia, o ultimo o
maior grau de discordancia e o item do meio neutro, sendo bivalentes e simétricos” (Campos
etal,2011,p. 3).

Portanto, foi criado um formulario baseado nas concepgdes da escala Likert, que
apresenta algumas variacdes dependendo da pergunta, mas sempre utilizando a escala de um a
cinco, sendo um o valor mais baixo e cinco o valor mais alto. Os critérios avaliados foram
selecionados para garantir uma analise abrangente da cartilha, a fim de aprimorar seu impacto
pedagdgico. O primeiro critério ¢ a aderéncia, que avalia se o material estd claramente
conectado ao tema e cumpre os objetivos propostos. Em seguida, o impacto verifica se o

material provoca reflexdo ou mudanca significativa no publico-alvo. A aplicabilidade analisa
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se as informagdes fornecidas podem ser utilizadas de maneira pratica e eficaz. O critério de
inovacao avalia se a cartilha oferece novos entendimentos ou métodos, que nao sdo comuns ou
esperados. A complexidade se refere ao nivel de dificuldade do conteudo, que deve ser
adequado ao conhecimento e a capacidade de compreensao do publico. A linguagem facilitada
garante que o produto utilize uma linguagem acessivel, que favoreca a compreensdo. Ja o
critério de novos conhecimentos avalia se 0o material oferece informagdes ou perspectivas
desconhecidas pelos alunos. A importancia do conteudo ¢ avaliada de acordo com sua
relevancia para o contexto e os interesses do publico. A estética examina se a apresentacao
visual do material ¢ agraddvel e facilita a compreensdo do contetido. Por fim, o critério
instrumental verifica se o material fornece mecanismos Uuteis para enfrentar os desafios
tratados.

Os dez critérios estabelecidos para avaliar o material tém como base o processo de
avalia¢do da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) presente
no texto Produgdo Técnica: grupo de trabalho, que destaca a importancia de cinco critérios:

aderéncia, impacto, aplicabilidade, inovagao e complexidade, destacando ainda que

O critério aderéncia se faz obrigatério para a validagdo de uma produgdo para o
programa de pos-graduagdo em avaliagdo, visto que os produtos deverdo apresentar
origens nas atividades oriundas das linhas de pesquisa/atuacdo e projetos, vinculados
a estas linhas (CAPES, 2019, p. 22)

O aspecto da aderéncia deve ser expresso no vinculo entre o projeto de pesquisa a
produgdo, bem como nas linhas de pesquisa que sustentam a producao. Ja avaliagdo do critério
de impacto esta circunscrita ao grau de mudanca que o Produto Técnico e Tecnologico pode
gerar, levando em consideragdo seus objetivos e aplicacdo pratica do material proposto.

A aplicabilidade faz referéncia a facilidade com que o produto pode ser utilizado,
considerando também o grau de reproduc¢do do produto e a capacidade de adaptacdo em
diferentes contextos. Caracteristica como a abrangéncia, o potencial de impacto e a
replicabilidade sdo observadas nesse critério. A inovagao, por sua vez, ¢ verificada pelos pontos
de acdo ou pela capacidade do produto de transformar o estado inicial de compreensdo dos
discentes, conduzindo-os a um novo nivel de entendimento sobre o tema abordado. A CAPES

classifica a novacao a partir de:

e Produ¢do com alto teor inovativo: Desenvolvimento com base em
conhecimento inédito;
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e  Produ¢do com médio teor de inovativo: Combinagdo de conhecimentos pré-
estabelecidos;

e  Produ¢do com baixo teor inovativo: Adaptagdo de conhecimento existente;
Produgdo sem inovagdo aparente: Produgao técnica (CAPES, 2019, p. 24).

A CAPES estabelece a complexidade mediante aos seguintes critérios:

® Complexidade pode ser entendida como uma propriedade associada a diversidade
de atores, relacdes e conhecimentos necessarios a elaboragdo e ao
desenvolvimento de produtos técnico-tecnoldgicos. Considerando esta amplitude
e para fins de avaliagdo deste critério, podemos apresentar a seguinte
classificagdo:

e  Produ¢do com alta complexidade: Desenvolvimento com sinergia ou associacao
de diferentes tipos de conhecimento e interacdo de multiplos atores (laboratorios,
empresas, etc.). Ha multiplicidade de conhecimento identificavel nas
etapas/passos e nas solugdes geradas associadas ao produto, bem como demanda
a resolucdo de conflitos cognitivos entre os atores participes.

e  Produg¢do com média complexidade: Resulta da combinagdo de conhecimentos
pré-estabelecidos e estaveis nos diferentes atores (laboratdrios,empresas, etc.).

e  Produg¢do com baixa complexidade: Resulta de desenvolvimento baseado em
alteragdo/adaptagdo de conhecimento existente e estabelecido sem,
necessariamente, a participagdo de diferentes atores (CAPES, 2019, p. 24-25).

As perguntas propostas de acordo com cada critério desenvolvido para a avaliacdo

N R

9.

Adesdo: O material estd alinhado com o tema proposto e com os objetivos
estabelecidos?

Impacto: O material teve um impacto significativo, provocando reflexdes
ou mudancas no publico?

Aplicabilidade: O material pode ser aplicado de forma pratica no contexto
escolar?

Inovagdo: O material apresenta ideias ou abordagens inovadoras?
Linguagem: A linguagem utilizada no material ¢ clara e acessivel?
Complexidade: Vocé achou o material complexo e de dificil entendimento?
Novo conhecimento: O material proporcionou novos conhecimentos ou
perspectivas?

Ferramentas: O material proporcionou ferramentas para solucionar o
problema?

Relevancia: O material ¢ relevante e importante para o publico-alvo?

10. Estética: O material é visualmente atraente e bem organizado?
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Além dessas perguntas, foram feitas algumas questdes sobre a perspectivas dos
alunos em relagdo ao entendimento de certos conceitos e termos presentes na cartilha, como:
11. Apos ter acesso ao material, vocé consegue falar o que ¢ crenca?
12. Vocé compreendeu o que sdo algoritmos?
13. Apos ler a cartilha vocé compreendeu o termo Pés-Verdade?
14. Vocé compreendeu o que é Fake News?
15. Apos ler o material vocé compreendeu o que ¢ Negacionismo?
Os resultados obtidos com a pesquisa foram:
No critério de adesdo: com base nas respostas dos 78 participantes a pergunta “O
material esta alinhado com o tema proposto e com os objetivos estabelecidos?”, o resultado da
avaliacdo foi positivo. A maioria dos respondentes considera que o material atende totalmente

ao alinhamento com o tema e os objetivos propostos. Veja a analise detalhada a seguir:

(0] rPo%teriaI esta alinhado com o tema proposto e com os objetivos estabelecidos?

80

51 (65.4%)
60

401

Porcentagem (%)

201 13 (16.7%) 14 (17.9%)

0 0(0,0%) 0 (0,0%) . . .
1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Portanto, o material obteve uma avaliacdo muito favoravel, com 83,3% dos
participantes (65 pessoas) expressando um alinhamento positivo (total ou parcial) em relagao
ao tema e objetivos estabelecidos. Isso indica que, de modo geral, o contetudo € percebido como
adequado e relevante para os propositos definidos.

No critério de impacto: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “O
material teve impacto significativo, provocando reflexdes ou mudangas no publico?”, os
resultados revelam uma avaliacdo majoritariamente positiva, embora com uma pequena

proporcao de respostas negativas. A distribuicdo das respostas foi a seguinte:
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(0] mattleor(i)al teve um impacto significativo, provocando reflexdes ou mudanca no publico?

80

60

Porcentagem (%)

40 29 (37.2%) 29 (37.2%)

20 14 (17.9%)

5 (6.4%)

1(1;3%) . L . .
X 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Os resultados mostram que a maioria dos participantes (74,4%) acredita que o
material teve um impacto positivo, com 37,2% avaliando-o como totalmente aderente e 37,2%
como parcialmente aderente. No entanto, cerca de 18% das respostas forma neutras, indicando
que, para alguns, o impacto foi mais sutil ou irrelevante. Apenas uma pequena parcela (7,7%)
discordou, seja parcialmente (6,4%) ou totalmente (1,3%), do impacto do material. Esse
panorama sugere que o material teve um impacto significativo para a maior parte do publico,
mas ha espacgo para melhorias em termos de engajamento e profundidade do efeito gerado.

No critério de aplicabilidade: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta
“O material pode ser aplicado de forma pratica no contexto escolar?”, os resultados indicam
uma avaliacdo predominantemente positiva, com maioria de respostas favoraveis. A

distribuicao das respostas foi a seguinte:

O material pode ser aplicado de forma pratica no contexto escolar?

80

60
38 (48.7%)

401

Porcentagem (%)

26 (33.3%)

20¢ 13 (16.7%)

0 0(0,0%) L13%) ! ! !
1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Os resultados mostram que a maioria dos participantes (82%) acredita que o
material pode ser aplicado de forma pratica no contexto escolar, com 48,7% avaliando-o como

totalmente aplicavel e 33,3% como parcialmente aplicavel. Apenas 16,7% dos participantes
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mostraram uma opinido neutra, enquanto apenas 1% discordou parcialmente da aplicabilidade
pratica do material. Nenhuma pessoa considerou que o material nao pode ser aplicado de forma
pratica. Esses resultados indicam que o material ¢ amplamente visto como qtil e aplicavel no
ambiente escolar, com um pequeno espago para ajustes que possam melhorar sua eficacia ou
aplicabilidade.

No critério de inovagdo: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “O
material apresenta ideias ou abordagens inovadoras?”, os resultados mostram uma avaliagao

positiva, com maioria de respostas favoraveis. A distribuicao das respostas foi a seguinte:

100 O material apresenta ideias ou abordagens inovadoras?

80
60
32 (41.0%)

40f 28 (35.9%)

Porcentagem (%)

20l 16 (20.5%)

1(1.3%) 1(1.3%) ; . !
1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

A maioria dos participantes (76,9%) considera que o material apresenta, a0 menos
parcialmente, ideias inovadoras. Desses, 41% avaliaram o material como totalmente inovador
e 35,9% como parcialmente inovador. Aproximadamente 21% expressaram uma opinido
neutra, indicando que, para eles, a inovacdo ndo foi um aspecto marcante do material. Apenas
2% discordaram da inovacao do conteudo. Esse resultado sugere que o material ¢ amplamente
reconhecido por apresentar abordagens ou ideais inovadoras, embora haja uma pequena parcela
de participantes que considerou a inovacao limitada ou inexistente.

Critério da linguagem: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “A
linguagem utilizada no material ¢ clara e acessivel?”, os resultados indicam uma avaliagao
bastante positiva, com uma maioria de respostas favoraveis. A distribuicao das respostas foi a

seguinte:
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A linguagem utilizada no material é clara e acessivel?

49 (62.8%)

15 (19.2%)
12 (15.4%)

2 (2.6%)
L

1

2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Conclui-se que os resultados mostram que a maioria dos participantes (82%)

considera que a linguagem utilizada no material ¢ clara e acessivel, com 62,8% avaliando-a

como totalmente clara e acessivel e 19,2% como parcialmente clara e acessivel.

Aproximadamente 15% dos participantes foram neutros, sem uma opinido clara sobre a

acessibilidade da linguagem. Apenas 2,6% discordaram da clareza e acessibilidade da

linguagem, sendo todos eles de maneira parcial. Esse resultado indica que a linguagem do

material ¢ amplamente reconhecida como clara e acessivel.

Critério de complexidade: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta

“Vocé acho o material complexo e de dificil entendimento?”, os resultados mostram uma

avaliacdo equilibrada, com uma parte considerando o material adequado, mas com algumas

opinides divergentes sobre a complexidade. A distribui¢do das respostas foi a seguinte:

80

60

40

Porcentagem (%)

20

Vocé achou o material complexo e de dificil entendimento?

28 (35.9%)

19 (24.4%)
17 (21.8%)

11 (14.1%)

3 (3.8%)

1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Portanto, 57,7% dos respondentes acredita que o material ¢ adequado em termos

de complexidade e compreensdo, com 35,9% considerando-o adequado e 21,8% considerando-
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0 como parcialmente adequado. Aproximadamente 24% dos participantes ficaram neutros
quanto a complexidade do material, sem uma opinido forte sobre a questdo. No entanto, 17,9%
dos participantes expressaram algum nivel de discordincia, com 14,1% considerando-o
parcialmente complexo e 3,8% excessivamente complexo. Com base nesse resultado sugere-se
que, de forma geral, o material é considerado compreensivel pela maioria, mas ha uma parcela
de participantes que percebe o contetido como desafiador, com oportunidade para melhorar sua
clareza e acessibilidade.

Critério de novo conhecimento: com base nas respostas de 78 participantes a
pergunta “O material proporcionou novos conhecimentos ou perspectivas?”, os resultados
mostram uma avaliagdo amplamente positiva, com a maioria considerando que o material
trouxe novos aprendizados, ainda que em diferentes intensidades. A distribuicao das respostas

foi a seguinte:

O material proporcionou novos conhecimentos ou perspectivas?

80
60

32 (41.0%)
40} 30 (38.5%)

Porcentagem (%)

20

9 (11.5%)
7 (9.0%)

0 (0,0%) L L L L
0 1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Portanto, os resultados mostram que a maioria dos participantes (79,5%) acreditam
que o material proporcionou novos conhecimentos ou perspectivas, com 41% avaliando-o
como altamente significativo e 38,5% considerando os conhecimentos como parcialmente
significativos. Aproximadamente 12% dos participantes ficaram neutros, indicando que o
impacto do material foi moderado ou ndo gerou mudangas claras de perspectiva. Apenas 9%
consideraram o material como pouco significativo, sem grandes aprendizados. Esse resultado
sugere que o material teve um efeito positivo para a maioria dos participantes, proporcionando
novos conhecimentos e ampliando perspectivas, embora haja uma pequena parcela de pessoas
que nao concorda com isso.

O critério ferramentas: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “O

material proporcionou ferramentas para solucionar o problema?”, os resultados indicaram uma
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percepcdo predominantemente positiva, com a maioria dos respondentes concordando que o
material oferece ferramentas uteis para solucionar o problema. A distribui¢ao das respostas foi

a seguinte:

00 O material proporcionou ferramentas para solucionar o problema?

80

60

33 (42.3%)
40

Porcentagem (%)

22 (28.2%)
18 (23.1%)
201

5 (6.4%)

0 (0,0%) ) i L s
1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

A conclusdo ¢ que a maioria dos participantes (70,5%) acredita que o material
proporciona ferramentas uteis para a solugao do problema, com 42,3% concordando totalmente
e 28% concordando parcialmente. Uma parcela de 23% dos participantes expressou uma
opinido neutra, sem uma percepcao clara sobre a eficacia do material para resolver o problema,
enquanto apenas 6% dos participantes discordaram parcialmente, sugerindo que o material
poderia ser aprimorado em termos de suporte pratico. Esses resultados indicam que o material
¢ amplamente visto como util para a resolu¢ao do problema, mas adicionar outras ferramentas
para que sejam mais abrangentes e eficazes para todos os usuarios.

O critério de relevancia: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “O
material ¢ relevante e importante para o publico-alvo?”, os resultados mostraram uma
percepcao amplamente positiva, com a maioria concordando sobre a relevancia e importancia

do material para o publico-alvo. A distribuicao das respostas foi a seguinte:
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- O material é relevante e importante para o publico-alvo?
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60 -
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401

Porcentagem (%)

27 (34.6%)

201
10 (12.8%)
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1 2 3 . :
Alternativas (1 a 5)

A conclusdo evidencia que a maioria dos participantes (83,3%) considera que o
material € relevante e importante para o publico-alvo, como 48,7% concordando totalmente e
34,6% concordando parcialmente. Cerca de 13% dos participantes expressaram uma opiniao
neutra, indicando que, embora o material possa ser relevante, ele ndo causou uma forte
impressao. Apenas 4% dos participantes discordaram, com 2,6% discordando parcialmente e
1,3% discordando totalmente sobre a relevancia do material. Esses resultados sugerem que o
material ¢ amplamente reconhecido como relevante e importante para o publico-alvo, mas
também apontam para pequenas necessidades de aprimoramento para garantir um impacto
ainda mais evidente para todos os leitores.

O critério estético: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “O
material ¢ visualmente atraente e bem organizado?”, os resultados indicam uma avaliagdo
amplamente positiva, com a maioria concordando sobre a estética e organizacao do material.

A distribuicao das respostas foi a seguinte:
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- O material é visualmente atraente e bem organizado?

80
60
42 (53.8%)

40

Porcentagem (%)

23 (29.5%)

20
10 (12.8%)

3 (3.8%)
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L 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Portanto, a maioria dos participantes (83,3%) considera que o material ¢
visualmente atraente e bem organizado, com 53,8% concordando totalmente e 29,5%
concordando parcialmente. Cerca de 13% dos participantes expressaram uma opinido neutra,
sem uma impressdo forte sobre a atratividade e organizacdo do material. Apenas 3%
discordaram parcialmente, sugerindo que alguns aspectos visuais ou organizacionais poderiam
ser melhorados. Esses resultados indicam que o material ¢ amplamente reconhecido como
esteticamente agradavel e bem estruturado, com algumas pequenas oportunidades de ajustes
para garantir que todos os usudrios o percebam como visualmente atraente e organizados.

O critério geral estabelecido para as proximas perguntas refere-se & compreensao
do conteudo abordado pelo material.

Sobre o conceito de crenga: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta
“Ap0s ter acesso ao material vocé consegue falar o que ¢ crenca?”, os resultados indicam um
nivel diversificado de compreensdo sobre o conceito abordado de crenga. A distribui¢dao das

respostas foi a seguinte:
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s Apds ter acesso ao material vocé consegue falar o que é crenca?

80

60

401

Porcentagem (%)

27 (34.6%)
24 (30.8%)

20 (25.6%)
20

6 (7.7%)

L(1,3%) : A ! !
1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Conclui-se que a maioria dos participantes (65,4%) relatou uma compreensio
satisfatoria sobre o conceito de crenga apos o acesso ao material, com 34,6% afirmando que
compreenderam totalmente e sabem explicar o termo, enquanto 30,8% indicaram uma
compreensdo parcial. Cerca de 26% dos participantes expressaram uma posi¢cdo neutra,
mostrando uma compreensao apenas basica, ¢ 9% encontraram dificuldades, com 7,7%
compreendendo pouco e 1,3% sem ter entendido o conceito. Esses resultados indicam que o
material foi eficaz para a maioria, mas também sugerem a necessidade de melhorias para
reforgar a clareza e acessibilidade do conceito. Também foi observado a dificuldade de alguns
alunos em expressar o conceito, considerando que a crenga esta profundamente associada, para
muitos, aos pressupostos da fé. Essa situacdo promove um exemplo vivo do método da
tenacidade, uma vez que o novo conhecimento confronta o habito estabelecido, gerando
inquiri¢do, o estado de duvida, a inquietagdo entre as crengas estabelecidas e a nova concepgao
que se apresenta.

Sobre os algoritmos: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta “Vocé
compreendeu o que sdo algoritmos?”, os resultados mostram uma variedade de compreensao

sobre o conceito abordado de algoritmo. A distribuicao das respostas foi a seguinte:
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- Vocé compreendeu o que sao algoritmos?
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Alternativas (1 a 5)

A maioria dos participantes (61,5%) relataram uma compreensao satisfatoria sobre
o conceito de algoritmos, com 41% afirmando que entenderam plenamente ¢ 20,5% indicando
uma compreensdo parcial. Aproximadamente 28% dos participantes expressaram uma posicao
neutra, 0 que sugere uma compreensdo basica, sem grande seguranca. Por fim, 10%
demonstraram dificuldades significativas para entender o conceito, com 9% compreendendo
pouco e 1% sem qualquer compreensdo. Esses resultados indicam que o material foi eficaz para
maioria, mas sugere a necessidade de melhorias.

Sobre o termo pds-verdade: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta
“Ap0s ler a cartilha vocé compreendeu o termo Pds-Verdade?”, os resultados mostram uma
compreensdo amplamente positiva sobre pos-verdade, com a maioria dos respondentes

indicando um entendimento satisfatorio. A distribuicao das respostas foi a seguinte:

100 Ap6s ler a cartilha vocé compreendeu o termo é Pds-Verdade?
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40t
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1 2 3 4 5
Alternativas (1 a 5)

Conclui que a maioria dos participantes (63%) relatou uma compreensio
satisfatoria sobre o termo Pos-Verdade apds a leitura da cartilha, com 50% compreendendo

totalmente e 13% compreendendo parcialmente. Cerca de 28% dos participantes expressaram
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uma posi¢ao neutra, indicando uma compreensao basica, sem seguranca suficiente para uma
explicacdo aprofundada. Apenas 9% encontraram dificuldades, com uma compreensao limitada
do termo. Esses resultados indicam que a cartilha foi bem-sucedida em estabelecer o que € pos-
verdade para maioria dos leitores.

Sobre o que ¢ Fake News: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta
“Vocé compreendeu o que é Fake News?”, os resultados mostram um nivel de compreensao

altamente positivo sobre o que € Fake News. A distribuig¢do das respostas foi a seguinte:

100 Vocé compreendeu o que é Fake News?
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Alternativas (1 a 5)

A maior parte dos respondentes (89,7%) relatou uma compreensdo satisfatoria
sobre Fake News, com 69,2% compreendendo totalmente e 20,5% compreendendo
parcialmente. Apenas 7,7% dos participantes apresentaram uma posi¢ao neutra, indicando um
entendimento basico, enquanto 2,6% tiveram dificuldades de compreensdo. Esses resultados
sugerem que o material foi muito eficaz em esclarece o que ¢ Fake News para a maioria dos
leitores, com apenas uma pequena propor¢do de pessoas precisando de mais suporte para um
entendimento pleno.

Sobre o Negacionismo: com base nas respostas de 78 participantes a pergunta
“Ap0s ler o material vocé compreendeu o que ¢ Negacionismo?”, os resultados mostram uma
distribuicdo variada de niveis de compreensido, com uma maioria indicando um entendimento

satisfatorio. A distribuig¢do das respostas foi a seguinte:
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100 Apds ler o material vocé compreendeu o que é Negacionismo?
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A maioria dos participantes (65,4%) relataram uma compreensao satisfatoria do
termo Negacionismo, como 46,2% compreendendo totalmente e 19,2% compreendendo
parcialmente. Cerca de 23% apresentaram uma posi¢ao neutra, o que indica uma compreensao
basica. Ja 11,6% encontrara dificuldades, com 9% compreendendo pouco e 2,6% sem qualquer
entendimento do termo. Esses resultados sugerem que o material foi eficaz em explicar o
conceito de Negacionismo para a maioria dos leitores, mas também destacam a necessidade de
melhorias no conteudo para facilitar a compreensdo daqueles que encontraram maior
dificuldade.

Apo6s andlise das respostas dos participantes sobre a compreensdo e eficacia do
material, ¢ possivel identificar tanto os pontos fortes quanto areas de melhorias. A linguagem
utilizada no material foi amplamente elogiada pela sua clareza e acessibilidade. A maior parte
dos participantes indicou a compreensao total ou parcial dos temos complexos abordados, como
Fake News e Negacionismo. Esse resultado sugere que o material foi capaz de transformar
conceitos complexos em uma linguagem que facilita a assimilagdo, atendendo bem as
necessidades do publico-alvo.

O material teve um impacto significativo sobre o publico, provocando reflexdes e
incentivando novos entendimentos. Um numero expressivo de respondentes relatou que o
material proporcionou uma compreensao profunda, alinhada aos objetivos de proporcionar nao
apenas informagdo, mas também um espaco de reflexdo critica sobre temas atuais. Esse aspecto
demonstra que o material cumpre seu papel pedagogico de fomentar o aprendizado e a
capacidade critica do publico, alinhando-se a uma abordagem educativa diferenciada.

O conteudo foi avaliado como altamente relevante e aplicavel ao contexto escolar.
Os participantes afirmaram que o material proporciona conhecimento significativo, ele

mostrou-se adequado para ser utilizado como uma ferramenta pedagogica. Além disso, os
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respondentes afirmaram que o material ¢ importante para o publico-alvo, o que ressalta sua
adequacdo em termos de relevancia para o meio educacional. Outro ponto destacado foi a
organizacdo e atratividade visual do material, que receberam avaliagdes positivas dos
participantes. Esse aspecto contribui para a experiéncia de leitura e facilita a reten¢do dos
conteudos abordados.

O material avaliado apresenta uma série de pontos fortes, destacando-se pela
clareza na linguagem, pela eficacia na explicagao de conceitos complexos e pela capacidade de
promover reflexdes criticas. Sua relevancia e aplicabilidade ao contexto escolar o tornam uma
ferramenta de grande potencial educativo. Para otimizar o alcance e a eficacia do material,
recomenda-se considerar pequenos ajustes que possam beneficiar aqueles que relataram
dificuldade com alguns conceitos, como explicagdes adicionais ou exemplos praticos. Um
reforco visual nos conceitos mais complexos também pode ajudar a melhorar a compreensao.
Em suma, o material ¢ uma base so6lida para promover o entendimento de temas
contemporaneos ¢ criticos, preparando o publico para lidar de forma consciente com

informagdes no contexto atual.
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CONCLUSAO

Conclui-se, entdo, que ¢ necessario compreender o avanco das tecnologias digitais
de informagao e comunicagdo e como a personalizacao opera no aspecto mercadolégico quanto
na veiculagdo de informagdes, além de analisar o funcionamento dos algoritmos de
aprendizagem e suas aplicacdes no marketing preditivo. Este estudo destaca a importancia de
se estar atento ao método de fixacao da crenga, fundamentado na filosofia de C. S. Peirce, que
oferece pardmetros para refletir a formagdo de crencas no contexto dos ciberespagos. A escola,
como espago formativo, deve promover praticas direcionadas para a ruptura com o método da
tenacidade, valorizando os conhecimentos cientificos para desafiar o pensamento do discente
e leva-lo a transitar do estado de crenca para o estado de duvida.

Os aspectos da Pés-verdade representam um problema extremamente grave e atual,
com efeitos profundos sobre a esfera publica. Discursos capturados pela extrema-direita,
aliados a disseminagdo de noticias falsas, promovem valores relativos a realidade, sustentadas
na concep¢ao de narrativas que incentivam o negacionismo e reforcam sentimento anti-
intelectual, aversdo ao Estado e autorizagdo técita para disseminagdo do odio. Esse fendmeno
se fundamenta no uso estratégico da internet e na exploracdo de comportamentos on-line, com
o objetivo de atingir e sensibilizar cada vez mais pessoas para esses discursos e estilos de vida.

Com isto posto, € necessario criar novas abordagens de ensino, produzindo novas
formas inovadoras de experimentar o conhecimento, aproveitando ao méximo as possibilidades
que a tecnologia oferece e que o mundo hipermoderno exige. Ao mesmo tempo, essas inovagdes
devem estimular um pensamento reflexivo, instrumentalizando os alunos para manterem uma
atitude critico-filosofica constante.

A avaliagdo do produto revelou que ele ¢ eficaz em alcancar seus objetivos
pedagogicos, especialmente na promocao de um entendimento claro e acessivel de conceitos
complexos. Assim, o recurso se destaca como um meio eficaz para capacitar os alunos a

compreender e interpretar criticamente informagdes no cendrio atual.
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